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の家庭用と同様の流通ル 
I卜では、コ スト 的に無 
理があるので、現段階で 
はレンタルを基本に考え 
ている」と説明 L た。 ま 
たレンタルシステムは三 
月末に開始し、海外でも 
開始され る。 

さらに同社ではレンタ 


ル本体、ソフトを 使った 
ホームパンキングやホ I 
ムショッビングを夏をめ 
どに具体化する予定で、 
すでに三菱銀行や太陽神 
戸銀行などの基本的了解 
を取り付けていると 説明。 
ま fc 教育 用 ソフトも順次 
開発す るとしている。 



レンタル用ソフトはゲ 
.— ム場とビデオレ y タル 

ショップ(当面は関西中 

'いのチェ^^ ノ店であるコ 
スモスとツタヤチ上 ^~~ y 

の計千四百店)で扱ぅこ 
とになつている。レソタ 

ル料は各店で設定するわ 
けだが、 同社では「目安 
として一泊二日で本体七 
百円から 千円、 ソフト五 
百 円ぐ らい J と L ている。 

レンタル用本体とソフ 
卜は「プレィヤーから希 


I 




なお同社では同発表会 
後、 ディ スト リビユー タ 
Iを対象にレンタルシス 
テムについての説明会を 
二月九日大阪本社で、十 
四日東京‘日暮里のラン 
グッドホテルでそれぞれ 
開いた。 

これはレ y タルシXテ 
ムが AM 業界初のもので 
あるだけに Y その運営方 
法などさらに具体的な説 
明を要することから行な 
われたもので、大阪会場 
にはカワクス、 PIC、 

ユ IH K 産業の三社約三 
十人、東京会場には GM 
商事、アミューズオリ H 
ソト、アイモなど計十九 

s ^，て 


大 

会 

明 

説 

の 
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発 
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真 
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社三十三人が集まった。 
説明会ではゲーム場が行 
なぅレソタル業務につい 
て、 その処理や対応の仕 
方、書類の作成&どひと 
つの例を示しながら運営 
方法の具体的な説明と質 
疑応答があった" 

またオペレI夕Iを対 
象としたレンタルシステ 
ム中心の説明会が、三月 
六日から二十七日までの 
間、全国を縦断して開か 
れる。開催地は札幌 、仙 
台、東京、 千 葉、 埼 玉、 
横 浜、 名古屋 、大阪、広 
島、福岡の十力所(日時、 
会場などの問い合わせは 
SNK へ) C 


望があればその店で販売 
しても差し支え*:い」と 
し、販売については「他 
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㈱ H ス‘ X ヌ 'ケイ ( S 

NK、 本社大阪 、川 崎英 
吉社長) は 一月 三十一日、 
大阪•江坂の東急ィンで 
プライべ—トシ3 I を開 

き、丁〉ゲ^^ム機の新シ 
ステム 「NEO , GEO」 
を発表。これに海外の業 
者を含め約千五百人が参 
集し、盛大なものと なつ 
た。 また併せて^日の午 


前中に海外業者に対する 
同システムの説明会を、 
午後には国内報道関係約 
二十社を招いての記者発 
表会をそれぞれ開いた。 

「NEO - GEG」 の 
システム(本紙前号既報) 
について は、 ゲ—ム場で 
設置運営する「マルチビ 
デオシステム」と 、ゲー 
ム場がプレィヤーに貸出 
す「レンタルシステム，一 
の二つの営業方法に大き 
く分かれて おり、 この新 
システムに対する冋社の 
考え方や方針などが記者 
発表で明らかにされた。 

記者発表会は同社第二 


営業部の戎谷育雄次長が 
司会となり、井川真一営 
業本部長が同システムの 
概略を述べた後、技術的 
な面について長答川嘉彦 
技術開発部長が、またゲ 
丨ムソフトの開発を西山 
隆志企画開発部長がそれ 
ぞれ説明した。このほか 
ハIド面を担当したアル 
ファ電子工業㈱の深津栄 
次開発部長が同席した" 
説明の主な内容は次のと 
おり。 

同システムの開発意図 
については「ここ数年業 
務用基板の市場は低迷し 
ており、数を追うメーカ 


AOU の警察関係社団法人化 


2月7日にも設立総会 


昨年九月末に内示申請' 二月五日内示 


全日本 T ミュ . ^ズメ y 

トマシ y ■オペレ丨ター 

連合会(梅原靖三会長、 
AOU) では、 かねてよ 


Ma 


Iの販売数量が思ぅにま 
かせない状態に ある こと 
から、 ディ ストリビユ1 
夕—やオペレ^~ターに高 
い仕入れ n ストを 強いる 
結果となつて いる。この 
打開策のひとつとして. i • 
年余り を かけて開発した 


社 

吉 

英 

0 

V 川 

の 


り 申請手続きを打診しての内示を得た として、 二 
きた*察庁から、警察関月二十七日に「咄全口本 
係社団法人化のための設アミューズメント施設営 
立総会を開いて よい、 と業者協会連合会(仮称ご 


システム」としてい る。 

ソフトは 同社開発のも 
のを来年四月までに二十 
三本発表す るが" これに 
サIドパーティー方式に 
よる 他 のメーカ I のソフ 
卜を加える予定で、年間 
で合計三十 S 本以上の供 
給を計画して いる。 サ ー 

の設立総会を開くことを 
決めた。 

内示を得るための事前 
申請は、 昨年 九月 二十六 
口の众〇〇理事会の二日 
後に行なわれた が、 二月 
五日になって内示が得ら 
れたとの こと。 この間" 
定款案の事業などに手が 
加えられた もよう だ。 


ドパーティ—にはハード 

情報を知らせるが' ソフ 
卜(力' —トリツジ)の製 
造にはカスタムチップの 
関係でどぅなるか今のと 
ころ未定。なお「できれ 
ば AOU H キスポ 90 を経 
てサ ー ド パ ー ティ ー を^ 
表したい J としてい る。 
また コピ I などのセキ rL 
リティ対策としては、ハ 
I ド、 ソフトの両方に力 
スタム„131を使用。ゲ 
丨ム 内容については、既 
成概念の枠を超えた H ポ 
ックメーキングな新作を 
年内に発表したいとのこ 
と0 

ゲ—ム場が貸出すレン 
タルシステムについては、 

同社が全国主要都市三.十 
七力所で五千人の子ども 
を対象に行なったアンケ 
—卜調査の結果、九〇% 
以上が「レ V タル 制に な 
ればぜひ借りたい」と答 
えたことが"同社が「い 
ける と判断した」ひとつ 
の 理由と 説明。そして同 
社では、 潜在的なゲ！ム 
人口が実際にゲーム場に 
来る人口の五倍以上はあ 
ると推定し、隠れたゲー 
ムファンを掘り起こす 引 
き金と もなるとしている 0 




















写真は鈴鹿 GP ゲーム大会にて i 上は入霣者と並ぶ中村社長（左端} 



r ウイニングラン鈴鹿 GP 」 で 

ゲーム大会開催 

「ヤンマガ」の主催、ナムコが協賛 
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;層発展していくために 
は、库業構造の«化や技 
術革新の進展に対応しつ 
つ、ユーザ I 二 I ズを的 
#に&握するとともに、 
とり b け、 われ b れ才ぺ 
y '' ^ グ .^^は常に明るい 建 
全な店づくりを心掛け" 
地域社会からの深いご理 
解をいただけるよぅへさ 
らに力を注ぐことが電. ® 

決勝はーコース四周に 
六宅が挑戦"決勝戦の前 

rtt ドライバ，.—ズ r ミ.— 

テイングと公式練習が設 
けられるな>:本物のレー 
スさながらだった。その 


AMMA に続いていょい 
ょ 法人化の運びと なり、 
AM 業界の従来のィメー 
ジを一新するにふさわし 
い状況下に あり、 その新 
しい流れを象徴する展示 
会場として今回のショー 
は誠に意義深いものがあ 
ると存じます。 

本展示会の開 (* 趣旨は、 
躍進を続ける AM 業界の 

勝へ進出、その二位まで 
の三卜名が準決勝へ出て、 
五名一組で決勝出場者を 
_決めるレ^~~ス(ここまで 
は 一 n 丨スニ周}を行な 
つた。 


こと、 特に最近の傾向と 
して 女性客や アベック 客 
が増加するなど、着実に 
潜在的需要：®が顧客と L 
て結びついてきた成果の 
表れと見ることができま 
す。 こぅした 状況のもと 
で、 いまや AM 業界はわ 
が国の 社会、 経済生活の 
各分野に広く«透 L " B 
常生活に深いかかわり合 

ラン 鈴鹿 グランプリ」 を 
使ったゲーム大会に協賛 
した。 このイベントは講 
談社「ヤングマガジン」 
が主催したもので、同機 
の発売{十二月十九日) 
を記念 L て、 一般プレイ 
ャ—に無料プレイで参加 

させ、 優勝者に豪華賞品 
を提供す ると いぅ もの： 
このイベントにはゲ— 
A 大会のほか7リー走行 
もあり、尚校生や大学生 
を中心に両日で約六百人 
が参加し、大好評を博し 
た { ゲ I ム大会の参加は 
五百六十名)。予選は二 
十七日{午前 t 一時から 
午後四時まで)、二十八 
日の午前中(十時から) 
に行なわれ"ーグル！プ 
六名でレースを展開。各 
グループの一位(九十名) 
が同様に六名ずつ準々決 


押し寄せる AM 業界にあ 
りまして、製品-技術の 
最新の動向の把握は極め 
て肝要なことと思われま 
す。この意味で、ハィテ 
ク技術の世界をそのまま 
具現した「 A 0 U 90 エキ 
スボ J は"オペレ I 夕丨 
にとりましては情報の宝 
庫と言っても過言では& 
いと思います。 

ご来場のオペレーター 
各位の多大な関心を呼ぶ 
とともに、今後の AM * 
界の発展に大きく寄与す 
るものと確信するもので 
あります。>:うかご一局覽、 
ご高評をお願い中し上げ 
ます。 

トロフィー、#加#全員 
r ナム n のオリジナルグ 
ッズも贈られた。二十八 
日はアルタ前が歩行者天 
国とな〇たため、競技の 
もようを見ようと会場前 
は黒山の人だかりができ 
たほど盛り上がった。 

中村社長は、「こうし 
たィべ y 卜や他のいろい 


鎌 i 



ろな機会を とらえ、 ゲ I り、風営法の規制から外 
ム機の健全性を-/ピールれるように持っていきた 
する努力の積み重ねによい」と語っている。 


TV ゲ—ム開発者養成する 

日本初の専門校 

東京、吉样寺に 4 月開校 


業務用、家庭用を問わ 
ず TV ゲ，1ムソフトを開 
% するクリエーター 養成 
のための寧門学校、 r ヒ 

ユーマン■クリエイティ 

プ 'スクール」が今年四 
月から開校することにな 
ぺた。もちろん日本では 
これまでに例がない。 

これは ゲ ームソフトメ 
1カー、ヒ ZJ .1 マソ ㈱ ( 本 

社 東京、 鈴木長 K 郞社長) 
が 開設した もので、 募集 
定員百三十名、四月から 
一年の課稈 。主な 講師と 
して、コンビ ZJ . I 夕 I 全 


般、アセンブリ言語、サ 
ウン K 、 CG などの各専 
門の開発陣が当たる。 

願書受付は三月末まで 
で、 合格*は入学金、授 
業料など百三十万円(年 
額)を支払う。説明会も 

任天堂と電通は 


ぁる(問い合 b せ先 ao 
四ニニ丄三—一一七10 
卒業後の就職のぁっせん 
は行なわない。 

これまで TV ゲームの 
開発を志す人は、メーヵ 
1に人社して覚えるか独 
自に勉強するしか道がな 
かったが"生徒がそれぞ 
れ一台のコンピユ^^^夕 * ^ r 

を 持ち、 実践的な専門教 
育を受ける とのこと。 学 
校所在地は東京•吉祥专" 


セミナ—」 


入門編から専門編参加選択 

一方、任天堂も広告会のための r ゲームセミナ 
社の電通と組んで' TV 1」を開催することを決 
ゲ1ム ソフトの 人材開発めた。これは首都圏在住 


の S 校生以上を対象とす 
るセミナーで、 「入門 セ 
ミナー」と「アドバソス 
セミナ I 」 の二種類ぁつ 
て\いずれも電通.東京， 
本社ビルで開漼 される。 

「入門セミナ I 」は三 
月二十四日の午後の一回 
だけで、 TV ゲームに関 
する一般講座"参加無料 
で三百名まで。レポ—卜 
を添えて申し込む。「ァ 
ドバソスセミナー」 は、 
五月から来年二月まで週 
i 回の ぺースで、 プロへ 
進むための専門教育が行 
なわれる。人門セミナー 
の受講者の中から十名程 
度が選ばれ"受講資.格を 
得ることになる(無料)。 
このセミナ^^ではとくに 
開堯ツ I ルを使用したフ 
アミ コン ゲ1ム開発の学 
習が行なわれる(問い合 
わせ先 BO 三—五四三— 
■ニニ六六)。 


これは プラィズ ものや 
女 性、 初心者にも真ばれ 
るビデオゲームの登場な 
ど、 商品的効果がその大 
きな要因と乙て挙げられ 
る一方、われわれオペレ 
1ターのここ数年来の運 
営面などにおける自浄努 
力が 、 AM 業界に対する 
一般の人々の 認識を高め、 
潜在需要を掘り起こした 


いを持つよぅ r なってま 
いりました。 

さて 、 AOU 90 H キス 
ポはこれまでの新宿 ' N 
S ビルから、昨年十月に 
才！ブンした世界的規模 
を誇る B 本コソベンシ2 
ンセンター(通称纟幕張 
メッセ)に舞台を移して 
開催されることになりま 
した。また当連合会も J 


現状と T ミユーズメソト- 
マ シンの新しい傾向を紹 
介し、オペレー タ ！ とメ 
—力 I の方々がお互いの 
親交を深め、相互に啓発 
していただく機会を設け 
ることを目的としたもの 
であり、同時に AM 業界 
の蒂展，高揚を期すると 
ころ r あります。 

AM 業界が今後、より 


広く浸透する AM 機 


AOU 


H キスポ•シヨ—委員長 



全 H 本ァ ミコ^-ズメ y 
トマシ y * t ペレ»_夕^^ 

連合会の主催により開催 
される A 〇 U90 エキスポ 
は本年で第五回、2<:0 
からの引継ぎでは九年0 
を迎え"回を重ねるごと 
に量.質両面でますます 
充実 化し、 今回は出展11 
十一社、四百十二小間と 
過去最大規模のものとな 
りました。これも ひとえ 
に関係諸団体、出展各メ 
1カーの絶大なるご協 ; J 
のたまものと"ここに厚 
く お礼 申し上げます。 

昨年の私ども AM 業界 
の 市況は、 風営適正化法 
施行以前の水準に 戻り、 
総体的に対前年比でかな 
りの売上げの伸びを示し 
たものと思われます" 


㈱ ナム n (本社 東京、 
中村雅哉社長)は一月二 
十七—二十 八日、 新宿駅 
東口の スタジオアルター 
谐広* で、 「ウイニング 


であり"そこに AM 業界 
の理想の姿があると考え 
ます.。 この願いを込めま 
して、シヨ ーのキャ ツチ 
フレーズ を"明るい 運営 ■ 
愛される娯楽，といたし 
ております D 
さて、 今回の 「AOU 
90エキスポ」におきまし 
ては"主要メーカ^^各社 
が、 Hr ろの研究開発、 
製品開発の努力の成果と 
L て、 AM 業界の ニーズ 
の多様化.個性化に伴い、 
ますます高®化しつつあ 
る要請に^ えるべく、 最 
新銳機種を一堂に R 示" 
公開しております* 
技術革新が絶え間なく 

結果、香取誠 I 君(十八 

歳、フリ^ — プルパィタ .^ ) 

が 優勝し、 ナムコの中 村 
社長ょり賞品の米国ドー 
グランプリ招待、「ヤン 
グマガ ジン」 一年分の S 
録が贈呈された。準擾勝 
は小川荚昭君(十六歳、 
萵校生)で、同様に米国 
ツ了！招待、三位は fe 藤 
光栄君(二十一歳、大学 
生)で世界的なモータ I 
シヨ|"\¥30,0の入場 
券がそれぞれ贈られた。 
六位までの入賞昔には 


第三神邺他物3可 


( 2 ) 


_ AM 業 界の'^ 

業務内容\トータル 7ドバイザ- 

_ゲームコーナーの共同経営 
■ゲームマシンの長期割賦販売 
； 參長期資金融資 _ 

♦東京大阪 06(365)8879 
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ゲームマシン 


氏( ㈱ VIP ) 、松田次 

雄氏( ㈱ H ム H 丨エス)。 

監事纟久田正治氏( ㈱ 東 
京キャピオ— 卜)、篠岡 
信雄氏( ㈱ ユニヵ)。顧 
問=中西昭雄氏。 

ぅち篠岡氏は ㈱ ヵプコ 
ソの役員を昨年三月に退 
任、 相談役となつて いる。 

内田会長は"「ロケ展 
開でも質の高いサービス 
が要求されるなど、八3 
産業が注目されている。 
メーカ^とオペレーター 
の n ミユ - ーケーシ3ンを 
密にせねばならない時期 
に' このような会が発足 
したのは大きな意義があ 
る。経営ノウハウが得ら 
れ、親睦に役立てば有益 


だ」と挨拶した。この後 
懇親パ I ティ I が開かれ， 
正副会長に より鏡開き、 
中西顧問が乾杯の音頭を 
とつて進められた。なお 
TIT の * 務局はタイト 
1内にあり"年会費は二 
万円となって いる。 


ナムコと三菱プレシ ジョン 

模擬操縦で提携 

安全運転用を共同開発 




航空機操縦訓練用シ 
ュレータ—などで有洛な 
3菱プレシジ^ーン ㈱ (本 
社東京"阿部孟社長)と 
㈱ ナム n (本社東京、中 
村雅哉社長)はこのほど" 
交通安全教育用ドラィビ 

V グ 'シミユレ丨夕 t を 

共同開発する r とで合意 
した。 

三菱プレシジ3 y は三 
養®気の子会社で、航空 
機、電卓 ' S 動車用など 

シミ ユレ丨ターメ^―^力 I f ' 

交通安全教育ノゥハゥは 
二十数年に及び製作した 
「ドライビングチ H ツカ」 
の実績をもとに培ってき 
た。これにナム n が業務 
用 TV ゲーム機で培った 
技術を 応用し、 量産化を 
めざすべく両社が提携し 
たもの。 

ナムコはドライビング 
シミュレ^^^夕！の画面や 
ソフトについて、 TV ド 


ライブゲ I ム 機で重ねて 
きた、リアルタイム-£ 次 
XCG 技術やマルチプレ 
イヤー通信機能などの技 
術的ノウハウを提 f ^ する 
ことにな つてい る" 両社 
は高齢者保養施設や自動 
电教習所などでの需栗を 
見込んで開発す る。 


特許■実用新粟 
出願公告 A ム開 


T 月25日 


月6日 


特許庁に出願された特 
許および実用新案の公告 
ないし 公開の 最新分で、 
AM 業界関連のものは次 
のと おり。記事内容は、 
公告/公開の 日付、 発明 
\考案の 名称、出願人、 
公告/公開#号" 出願 番 
号の順に 掲載。なお ©は 
審査請求のあ-〇たものを 
示している。具体的な内 


タイト—と取引業者の 


1とオペレ—夕—と T した(委任十九社と合わ 


親睦会！ - IT を新発足 

会長に友栄の内田 社長、 研修会など目的に 



㈱ タイトー ( 本社東京、 
長谷川桂祐社長)は I 月 
二十四日、東京•八重洲 
のルビ I ホ I ルで、同社 
製品の取引業者との親睦 
組織として TIT (タイ 

イソフオメ丨シヨ 


T k . 


y ■テクノロジ I) の発 
足会および第 一 回総会を 
開催、取引業者百八社(百 
十七名)が出席した。 

司会は国内業務用販売 
を担当する淨留崎 [ H 部 K 
が行ない、まず長谷川社 
長が、「多数入会してい 
ただき当社への 信頼、 期 
待の大きさを痛感してい 
る"世の中は大きく変化 
しており"企業にとって 
発展と成功のチャンスと 
思ぅ が、 それには共存共 
栄の精神が大切 だ。 am 
業界は新風営法施行の変 
化を見事に克服した。新 
風営法がなければ今日の 
ように立派にならなかつ 


た、と思えるほどだ。業 
界のイメ I ジアップに努 
力してきたことで"市場 
は縮小から拡大に転じた。 
七〇年代は消費者のニー 
ズに応えて商品を開発、 
八〇年代は市場創造型の 
商品を開発した が、 九〇 
年代はこれらを同時に展 
開していくのが タイトー 
の考え方だ」と挨拶、"共 
存共栄，を強調した。 

TIT の設立趣旨など 
については、次に立った 
大植正道専務が説明、「当 
社は昭和二十八年の設立 
以来—一- ht 年目を迎えた r . 
三十五周年を機に千億円 
ビジョンを掲げ、社会に 
おける 役割、 評価を高め 
るには"いろいろの人の 
力を結集してこそと考え 
今回 TIT 発足となった。 


いろあり、タイト ■ —が会 
員と同じ立場で考えてい 
く会にしたい。オペレ丨 
夕！は従来機械を置くだ 
けでよかった が、 今後は 
システムを採り入れて い 
かないと成り立たない。 
システムとは焼鳥の串の 
ような もの、 TIT は串 
そのものでこれによって 
シス テ A ができる..、 タイ 


IT の三位一体での経営 
を標榜していきたい」と 
述べた。 

会則については ra 社営 
業統括本部の篠崎副参事 
( TIT の準備委眞)が 
説明"承認され た。 会則 
によると、「タイトーを 
支援するグル I ブとして 
会員相互の親睦と交流を 
図ることを 目的」 として 
おり、 研修会の開催な ど 
を *■ 業に掲げている。 

引続き第一冏総会の議 
車が行なわれ、 ㈱ 友栄の 
内田博社長を議長に選出 


せ百十七社が総会出席〇 
まず役員選任について 
は、準備®員が発起人の 
十名を推薦すると 提案、 
承認され 、さらに 総会後 
の役員会で互選により次 
Q とおり決めた。 

会長=内田博氏。副会 
長=松本昭夫氏 ( g タィ 
ガ I レジャ ー) 、梅原靖 
三氏(関西カクタス_〕、 
大植正道氏。理事=真鍋 
勝紀氏{ ㈱ シグマ}、入江 

昭造氏 ( g タツミ娯楽)、 

小関捷吾氏( ㈱ 後楽園口 
コモテイヴ)、上田芳弘 


1クで、夕 


1な 


らではといぅ会にしてい 
きたい。この 会を当社製 
品の販売手段のひとつと 
考えてほしくない。経営 
の中での不安要素がいろ 


ョ — P ッパ市場に向け 



西独に欧州任天堂設立 


7 


力月決算を上方修正" NES / GB 好調 


任天堂 ㈱ (本社 京都、 

山内！長)は二月二□!、 
九 〇 年三月期(決算期 変 
更による七力月の変則決 
算) の 業績予想を大幅に 
上方 修正した。また二月 
五日、 同社は二月末 ic も 
西独フランクフルトに欧 

州7-会社を設立し、五月 
から営業開始する、と発 
表した。 


業績予想は売上高二千 
七十億円(期初予想千八 
百®; 円)、 経常利益五百 
二十億円 (円 百三十億円)、 
当期利益二十五億円(二 
十一億円)と H 方修正す 
る内盔で、 これは米国で 
の NES (本体とソフト) 
が好調な上に、「ゲーム 
ボーイ J (G B ) が〇!米 
と^ P ヒットしているため。 


またマスク ROM の入手 
が容易になったこと"ド 
ル高になったこともこれ 
らの增益要因になってい 
る0 

欧州子会社は「二 y テ 

y ^-. — •オフ*ョ]ロ ッ 

パ社」{欧州任天堂)と 
して発足する予定で 、 a 
丨 ロッパでの以凡3の供 

給を本格化するとともに、 


GB の販売を開始するた 
め。従来欧州で任天堂製 
品は西独ハソブルグにあ 
る代理店、ビーネングレ 
パー社が扱ってきたが、 
円満にその業務と社員(五 
十人)を引きとることに 
なつた、とのこと。 

欧州任天堂の社長には、 
米国任天堂の社長室長を 
務めてきた太田茂氏が就 
任する。太 F 1 氏は五七年 
二月生まれ、 八〇年に 横 
浜市立大商を卒業し任天 
堂に入社、八 I 年九月か 
ら米国任天堂へ出向して 

い60 


容については、各地の発 
明協会などにお問合わせ 
下さい。 

特許出願公告 

一月二十六日 H 「組含 
せゲーム機」、中島健 ZL - 口 
(群馬)、2 4 313 
審\55-161617" 

特許出願公開 

一月二十六日=「野球 
型テーブルゲーム」、ス 
ティガ .- T クチ^^ボ1フグ 
(スゥ H 丨デン)、 2- 

239001、1 124 
〇 9 80 

一月二十九日=「射的 
ゲーム装置」" ㈱ ナムコ 

(東京)、2 2658 
3 063- 17 6 2 6 〇 

「遊戯装置」、三精輸送 

機 ㈱ {太版)、 ㈱ 設計エ 
場(東京)、2 126500 
4@、6317 7 4 61 ぐ 
一月二一十一日=「ビデ 
才■ゲ—ム装置」、 G 本 
データー機器 ㈱ (東京)、 
2 29200 o 、63 1 
78246。「振動発牛 

装置」" ㈱ セガ*エンタ 
I プラィゼス(東京)' 

2 29281’631 

7 8 6 7 8."ヽ車個体の識 
別装置」、同" 2 292 

8 2163-178679。 

二弓 一 ！ n =「ラップセ 
ンサならぴに nl ス® BS 」 、 
セガ ■ エンタ^^プラィ 
ゼス{東京)、2 - 31 
782、6318 2 0 2 

7。 |サ-"キットケ^^ム 

装置 |、同、 2-317 
8 3 '63- 182572り 

二月六日=「空中遊泳 
模擬体験装置」、三菱 S : 
工業 ㈱ (東京)、2 I 3 
6 887 、 63-1867 

6 40 

実用新案出願公開 

一月二十九日=「ス 

ツトマシン等における 


作ハンドル制御機構」、 

㈱シグマ (東京)、 2 - 

13 5 8 3, 63-899 

2 9 c 「テレビゲ—ム装 

置 I 、菊地武彦(大阪)、 
2 113587\ ^ — 9 
13 6 30 

一月三十日=「揺動遊 
戯機の揺動機構」、 ㈱ セ 
ガ ， h y タープライゼス 

(東京)、2 - 1 5 1 9 
2639 4 〇 2 5 c _ Lr 

ラソプゲーム表示装置」、 
カシオ計算機 ㈱ (東京 r 

2 15 19 3, 63-9 

3 S 3 li 

二月五日=「遊戯車両 
用銃の支持装置」、 ㈱ 卜 
I ゴ(東京)、2 - 17 
100063953990 

「疑似体 f 的競.技装置」、 
富士急商事 ㈱ (東京)、 
了カツキエ S ㈱ (同)' 
㈱ 卜—ゴ(同)、 ㈱ ナム 

コ () 、2 11 1''- 18 

1、 6 3-96432-2 進 
行方向ガイドランプ」、 
㈱ セガ_エソタ I プライ 
ゼス(東*)、2-17 

18 3、63— 952 75。 

「，サ丨キット n 1スにお 
けるトンネル」、岡、2 
171004\ ^—95 
2 7 60 「サ I キットコ 
i スにおけるバックミラ 

1;、 R 2 I 17 18 
5 、 63 — 9 5 2 7 7。「サ 

I キット コース の路面標 
示及び側壁 標識」、同、 
2 I 17 18 6639 

6 2 14。 |ラジコンカ 

—用の nl ス装®」、同' 
2 17 18 7 63 9 
6 4 9 60.「ラジコンカ 

彳用のコース構造 j 、同、 
2 - 1718 8、63— 9 
6 4 9 70 「シフトレパ 

1模擬機構」、同" 2 
17189、639 4 6 

6 4。「遊技用車両移送 
装匿」、_トーゴ(東京)、 
2117190> ^—9 
5 4 0 00 
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スピード、八ヮ_、: F クシヨン/ 
エキサイティング 

ベース ボールの 完璧版/ 


システム16 


umm 


特霣 

• 人抿の庳い B 球シ E ユレーシヨンゲームの面白さをとことん追求 e 長期間にわた 
つて安定したインカムが期待で芒ます〇 

本シリーズ©出場をかけたベナントレースの最終 H とオールスターゲーム萑用 
寒。 B 人でも T 人でも SW した試合#楽しめます * 

■ 备 ® 手のアクションやフフインブレーか随所に； ? ホームランシーン©リブレイ 
やファインブレーもド迫力のク□—スアップで熟 <51 せます。 

• 盗雄」ナん制、パント，パワー S 球なと、野球ファン奄_得させる多彩なブレーも 
リアルに ? I® します e 


—匿圓盧 fg ® ガ〇フ 


n^l 


本 社東京都大田区羽由1-£ 口〒144霭胡 03(743)7 U 2(: m ^ 在) 

電括 〇3(743) " J 433 L tig ： ，■本总) 
丰し琛支店礼择市豊平区豊平五条3 2-34 〒〇<62電蛀 0 U ( B 400 M 8 (代 表〕 

MS 支店大阪府豊中市農南町東 2-5-3 〒 SSf 霉蹉 05(334)5333 (代 W 
Tf 多支店？■闳承項罔市中突区白金2 5 15 〒 S _0 货 HO 犯 (522)015( 代 衷) 




W 画亂片脚2人ブレイ■コンパネ仕描、2八ンドル:3ント□-ラ、4ポタン 


し-ノ 


•超解慊度るぎ多 lllf 色々なフィーチ 
ャ ー( 追い風て向取風で齒が遇好ったり下がった!^ 
鑿をくずして近道力^^り、鬨閉するシャッターを 
タイミンクよ《ぐ0ぬけた Oetc .) が盛り込まれ,ブ 
レイヤーを釘づけにしま tc 
■レースのキーボイントは B 人のパンデットレーサーの 
中から選ばれるバンデットカー(おじやま力 一 L この 
車には色々な個性があり，との車が《ばれるかでヴ 
ーム展開が変わ1飽きることなくブレイすることが 
でぎます。 

•システム E 4 により1出される緻密なゲーム画面は注 
i 度抜群です。 



本 社：〒吣7 * 京都钐並区上获 2 - 31 — 12 0(03} 3 犯 -4151 


サービスセン？一：〒扣〇千货市新：巷？ I 3 - 6 わ J7-57 巧 

大阪箪薷祈：〒 && 〇大阪市西区东 M-22 兼古ビル！！ .36} 糾 8-B60I 
描闭货 ■ 業闭：〒 iSOirt ■傅备区博多明* 3-13-ZI n；(}92)JT4-0i2O 

DMA— EAST USA,INC- : 1850 Little Orchard SlreeC S^rt Jose. California 勺 5l?5, U-S-A. 


バルダーダッシュ TM 


考えてし m ばいし、つてもんじやない/ 

動ぎ回つていればいいつてちんでもない" 
動きながら考えて、考えながら動#回ろラ。 
アクションが \フルの名作ツ w レダーダンシュ〃が、 
イメージ在_新/ 

完全リメイク版で新登場// 


A 0 U •アミューズメントエキスポ出展ゲ 

ファミコン版"八ルタータッシ!^も登瑁/ 

(3 月四日発売予定） 


1990年3月1日第375号 
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第三抓郵便物認可 


(4) 


JALEC0 



妖精物語 




TM 


妖精功村 1 C 冷 P 九立つマブ_”功 
塔、 H こへ麗物によってさらわれ 
た母它求 WT 9 ^* V ット兄妹功 
冒険が始ま 3 〇 

特長 

•ディップスイッチによ! D 2 ストーリーの切換 
えモードがあり、8台分のゲームが楽しめ飽 
きさせない長期の高インカムをお約束 G ます^ 
•敵キヤラ全てを倒してのゲームクリアーと、 
フラワーアイテムを全て集め、 EXTRA ア 
イテムを取って1 UP する2パターンのクリ 
アー方法があります。 



株式会社ジャレコ 


s 改ぬ © 為 .. 仕核 ■ ナザインモ予告なく変臣する第があす。当社の品価 i 格には，消 « 拽は含 3 ：れて S5 0 ま 0 ん ^ 

(本社） 〒 I 5 B 東京都担田咎区用酉 S -13-7 efl 3-7 D 8- 仙11(大代衷） 03-700 -犯10(販売_部代表） 

(大阪）亍564大阪府吹田甬垂水町 3-18-33 作〇6-3的-510〇(代表） 

(福岡）亍 fllZ 福岡市博多区比:恵町 1-1 楠本第7ビル 1 F 0092-胡 2-6011 (代表）（サービスセンタ )〒15 B 東京都世田谷区上用贸 5- M -9 OQ 3 -犯〇•没 7 U 代表） 


静岡県協、第6回定時総会 

中古機交換など 

今年度事業計画を決める 



静岡県アミ Z 1 I ズメン 
卜協会(事務局静岡、曾 
我栄蔵会長、正会員：一一十 
六社)では一月十八日、 
焼津グランドホテルで第 
六回通常総会を開催、予 
17案など承認した。出席 

大阪府 協、 理事会 


者は三十二社。 

曾我会長が議長となつ 
て議事を進め、平成元年 
度決算案、二年度事業計 
画案および予筧案を承認 
した。うち事業計画では、 
①産業博(未定)への参 
加、©会員間の中古機の 


ので、 一社平均約七万七 
千円(同約四万四千円) 
と 値上げす るもの。 事務 
局を独立させたことなど 
から、値上げしないと赤 
字になるおそれがあると 
して、 討論の上で異議な 
く承認した。 

それ以外の総会議案で 
ある八九年度事業報告案 
と決算案"九〇年度計画 
案と予算案、補充理事推 
m の件は、すべて了承さ 
れた。うち予算案では大 


流通促進、©海外研修旅阪ショ 190 により、協会 
行(未定)の実施、®そ経費の半分を賄ぅことに 
の他青少年育成事業など-1 

となつている。 

総会終了後は"恒例の 
新年懇親会が開かれた。 


なつている。 

大阪 AM ショー ( 六月 
三十 m I 七月一日、イン 
テックス大阪.五号館) 
については、「大阪 90 T 

ミュ^ズメソトマシソシ 

ョー」を正式^称とする 
ことが決まつた。同ショ 
. ^^に関して、メーカ1® 
は JAMMA 理事会で参 
加を見送ることを決めて 
いるが、大阪での開催を 
# a するメーカ^^^もある 
ことから、 7' レイヤ"^向 
けイベントに重点を a い 
たシリ I にする-との 


説明が あり、 計画を進め 
ることが確認された。な 
お主催者は、当初 A 〇 U 
となっていたが 0 A 0 単 
独主催になることが了承 
された。同シ3 I につい 
ては予算案が出来ていな 
いが、 出展料は十五万円 
r なる もよぅで、 初日の 
夜は大阪ヒルト y ホテル 
で親睦パ—ティ I ( パー 
ティー券方式)が開かれ 
る予定となつている。予 
定されたイベントの計 [1 U 
案は、今回の理事会に提 
出されなかった。 


テクネ .h 


セ長に 

若狹氏が就 ft 


シヨー開催確認 


日 PS の「テトリス」 

CD アルバム化 

FC 「テトリス」のヒットで 


大阪府アミユーズメン 

トマシン：才ぺレ^_^夕 ♦ _, 

協会(梅原靖三 会長、 〇 
AO ) では一月二十三日" 
梅田の東阪急ビルで第三 
十二 回理事会を 開き、 定 


主催は大阪府協単独に変更 

時総会議案など審議 I た。 

ぅち懸案の会费改訂案 
は、 正会員について年会 
費二万円(現行一万 円)、 
台数会費一台当たり五百 
円(同一一百円)とするも 


セガ社業務用と併行し 
て「テトリス」家庭用を 
国内でヒットさせた樹ビ 
1 ビーエス ( Bps " 本 
社横浜、ヘンク， P ジャ 
1ズ社長)のゲーム音楽 

アルバム 「テトリス」 が 
㈱ プラッツを 発売元に" 
日本コロムビアを通じて 


二月二十一日付で発売さ 
れ る。 

Bps の「テトリス」 
は7アミ n ソ用百三十万 
個、 パソ nv 用十万本を 
すでに発売したとのこと 
で、 かなり 普及した こと 
になる。このアルパムは 
Bps が g した もので、 


11=三 1=三 II 三=三一=|=||ーー=||===^ 


ビデオ映像を使った T 
V 麻雀ゲ I ムが問題にな 
ったとき、繁華街のアダ 
ルト向げのゲーム場用に 
開発した、という説明が 
あり、 これに対して一般 
に子どもも入るという反 
論があって、見解は分れ 
たままになつていると思 
うが、 はたして「アダル 
卜(大人)向けのゲ1ム 
場」のコンセブト(概念) 
は明らかなのかどうか。 

今世紀初めに米国の都 
市に出現した「ァーヶー 
ド」(当初はベニ—パ— 
ラ * —"ぺ二 »~ ' 7 ] 3 K 

などと呼ばれ、後者の表 
現が定着してアーケード 
と*;つた)というゲーム 


場は、 昔の連続写真のぞ 
き 機 や占い 機、 力試しの 

よぅ fe テ X 夕^ —マシ yfe 

どが並んで いて、 小銭の 
ぺニー硬貨で作動するも 
のだった。これらの機械 
で得られる娯楽性は、今 
日の業界の水準からする 


る。 で は、 いつごろから 
なぜ大人の客に限定する 
ことになつたの か。 

米国ではギャンブル機 
を使える地域は(ネバダ 
州などに)限られている 
が、そぅいぅ場所に未成 
年の客は入れない。欧州 


1大人向けの概念 


と"たわいないものばか 
りだった。たぶん低俗な 
ものも含まれていたが" 
それでも客を大人と子ど 
もに分けて考える必要は 
なく、 子ども連れのファ 
ミリー客が中心だったの 
ではない か、 と推測され 


でもほぼ同様で ある。 

日本では戦後の 映画館 
近くの「ア1ケ I ド」、 
そしてボウリング場内の 
ゲーム場で、大人と子ど 
もは区別されなかった。 
E 別され るよう になつた 
の a 、 ギャンブル機を使 


ってギャンブル抜きの遊 
びを提供し よぅとす るメ 
ダル ゲー ム場が出現して 
からで ある。つまり 遊技 
の 内容が、 判断力や責任 
能力に乏しい子ども r ふ 
さわしく*い、といぅ 観 
点からの考えで、これは 
パチンコなどの七号営業 
での考えと-致 する。 

しかし、この 考えは時 
代とともに次第に崚昧に 
なってきた。.子どもが T 
V 麻雀で遊ぶな ど、 昔な 
らば考えられないことだ 
った。繁華街は土地の値 
段も高く コストがかかる 
が、 どういう ゲーム 場が 
ふさわしい か考え ^いと 

とんでもない ことになる。 



㈱ 友泶(本社東京、内 
田博社長)の関連会社で 
ある ㈱ テク ネ{本社同) 
ではこのほど、大川功社 
長が高齢のため退任"若 
狭信夫取締役が代表取締 
役社長として「，フき継ぐこ 
とになつた。 

テクネは友栄の工場、 
メンテナンス部門を担当 
して おり、 オペレ-―-夕-— . 
も兼ねている。大川功 氏 
は内田氏の義父で七十五 
歳になる。 


クラシック 調 こ 曲、テ々 
ノボップス調四曲" P シ 
ァ民謡調五局とオリジナ 
ル版のメドレー八曲の計 
十九曲収録されている。 
CD のみで税込-一千六 e ' 
円。2 5 6 K の R 0 M - 


(，事務所移転:} 

テクモ ㈱ ■名古屋営業 
所=名古屋市東区東桜！ 
の九の二十 六、 一光パー 
ク栄ビル、！： (〇 五二) 
九五三—八六九五。 


個で ヒットした 盘 味を、 
この CD は考えさせてく 
れるかも知れないぐ 


麻雀ギャル LD 


日物のゲ—ムばかリで四本目 


業務用 TV 麻雀ゲーム 
機の脱衣シーンを集めた 
LD 「マ—ジャンギヤル 


ズグラフイテ 
H が 三月二十 

I 日 ポニー 
キヤニオンの 

"Gs V シリ 
丨ズ"として 
発売される。 
「 VOL 4 I 


の四本 



は「ギヤルの告白」など 
すべ Tn 本物産製ゲーム 
五本分を三十分に収録。 
VHS のみ二千八百円。 

V . 鑑 

-: テ 

TUV 

切フ* 

ギラ 

1 S 霞 




前号 3 めんの億 H へと上方修正し」は 
セガ社新年会削除し、大川会長の発言 

の記事 中、 中山社長の発としてある！-.千億円」は 
言としてある「七百九十「一兆円」に訂正します。 














































































































皆様に好評ご利用いただいておりますカプコン CP システムの下取り制度は、「大魔界村」につ 
いては有効期限が昨年末で切れましたが、ソフト交換という方式で、まだまだご活用いただけ 
ます。また「大 K 界村 J 以後の下記商品の下取り有効期限、下取り価格は次の通りとなつており 
ます。（いすれもソフト交換は期限に拘らず有効） 


商品名 

下取り有効期眼 

下取り価格 

ストライター飛竜 

平成2年3月末まで 

114,000円 

天地を喰らラ 

夺 4月末まで 

114,000円 

ウイ ロ 

令 6月末まで 

1000円 

エりァ 88 

今 8月末まで 

95 .000 円 

ファイナル*ファイ■卜 

冷 12月末まで1 

95,000円 


カブコンでは今後とも「下取り制度」を続けていきたいと考 
えておりますので、よろむくお願い申しあげます。なお当初 
の規定通り * 故意にコネクター部やネジ取付部に手を加え 
られたもの s や £ 下取り時稼動しないもの a については下 
取り出来ませんのでご了承ください。※ソフト交換の費用 
盖搞振 {• 上里か H 生すの間合せ T 


1 QQniE ^ h 1 a $；375■& 


ムマシン 


第三 M 郵便榭認坷 
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充 S 義^^、興しぎ: 
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〒540 大阪市中央区大手通 1 —4— 12 カプコンビル （ 06)946-6622^ 
〒 5B0 大阪府松原市上田 8—15 — 丨 2 (0723) 30-1904 
〒150 東京都渋谷区広尾〗 - 3-1 8 広尾オフィスビル IGF [03^440^801(^1 
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セカ•オブ * アメリカ社の厂ジヱネシス」。手前の本体と探作 
盤が標準セット。ソフトは r メガドライブ」と同様で 、 WCE 
SSO では23タイトルに新作予告数タイトルを加えた。カブ:]ン 
からの許諾品『ゴールズゴースト（大魔界村）」などが強い 



IVEC テクノ G ジ^-社による「ターボグラフィックス16」 
の利用例。ゲームソフトは 2 g タイトルあり 、 CD ROM の 
使える y フトか予告されているが、システムがやや複雑で 
分かり難い 


米国任天堂め ME S a 本体（中央）と付属垛作盤。背後に並ん 
でいるのは N ElS 用カートリッジ（ソフト）のパツケージ。光 
線銃、追加操作盤（手前）は別売 p MES にはセキュリティシ 
ステムがあり、日本のファミコンとは互換性がない 


" ..人/ " … 
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笫二秘郵咫物 a 可 







さらに盛況を示す 
米国の家庭用市場 


今年一年間で 51 億ドルの市場規模に発展 



米国の家庭用 TV ゲー 
ムソフトで 今冬最もよく 
売れているのは、従来か 

らの「ス I パ I マリオ」、 
「スーパーマリォ n 」 、 

「ゼルダ(の伝説)」、「リ 
ソク(の冒険)」に加えて 
の「テトリス J (米国任天 
堂)、「ニンジヤガイデ 
ン(忍者龍剣伝)」{テ 

クモ)、「ダツクテイル 
{ダック夢 冒険)」 (力 
プ n ン )、 「TMNT (夕 
丨トルズ纟激亀忍者伝ご 
(コナミ) など。 とくに 

I 


「タートルズ」の勢いは 
とどまる気配がないほど 
で"これらは数 ミリオン 
セラ—へとなりつつある 
とされている，、 

特に注意したいのは、 
これらの家庭用 ソフトが 
すべて米国任天堂の NE 
S 用 ソフトで ある こと、 
そして R 本の菜務用メー 
力—が米国家庭用でミリ 
オンセラ— の大 ヒット 作 
を出している r と、 の二 
点で ある。もちろん、 上 
記のタィトル以外にもヒ 



S / | ? —1 ~- 


J〆 1 B^l_- k 


米国任天堂の|^£5ソフトのサ|ドパ|ティ|め 
うち、サブ小間の 一 k 表パネル。二枚に分かれて 
いて、五十社のうち四十四社の名前が示されてい 
る。下 i ± サブ小間の！例(アクライム社) 


用 TV ゲーム関係はすべ 

て、コンべンシ3ソセ y 

ターの西館に収められた。 
その小間配置図 {8 めん 
を参照)を見る 限り、 大 
きさは米国任天堂、七ガ 
社、 NEC の順になる。 
NEC の小間で家庭用 T 
V ゲームを示したのは約 
三分の一なので、タイト 
n ナミ、 テソゲンの 

ほうが NEC より実質的 
には大きいと言える。な 
お^ V ドへルド「リンク 
ス」に力を入れている T 
タリ ( n l プ)は 、wc 
E S に出展せ ず、 ホテル- 
ミラージユでのプライべ 
I トシ ョ I r 替えた (こ 
ういうのはルール違反と 
される)。 

NEC の米国子会社は 
昨年 十一月に 、 NECX 

クノ ロジ^—社(本社シカ 

ゴ郊外、大橋祐治社長) 
として 再編 、 A V 機器や 
事務機器とともに家庭用 
TV ゲーム機「夕 I ボグ 
ラフィックス 1.6 」を 、(8 
ビットなのに) 16 ビット 
システムとして展開して 
いる。同社では CES の 
夜のプライべートパーテ 
イ—で、「リンクス」と 
よく似た*ラー * ハンド 
ヘル KTV ゲ I ム盤(名 
称未定) を、 ブロトタイ 
プ(試作品)の形で披露 
したが、これは非公式の 
発表となる。なおハンド 
へルド機については、 セ 
ガ社も開発中だと推測さ 
れている。 

生産制限は緩和 

米国任天堂(二 y テ V 
ド I ,オブ，了メリカ社、 
本社ワシントン州レッド 
モント、荒川実社長)の 
巨大なブースには、 NE 
S (海外向け「ファミコ 
ン」、単に「ニンテンド 


ット作は数多く、また量 
も多い。業務用のメーカ 
I は否応なしに米国家庭 
用 TvylA 市場に深く 
関わつている ことを 輥視 
でき&いので ある。こぅ 
した事情が集約されて示 
される のが、 米国の CE 

S (コ V シ rj .* —^ マ"™ ■エ 
レクト P ニクス-シヨ I ) 
である。 

最大小間の任天堂 

CES は年二回、冬は 
ラスベガスで、夏はシカ 
ゴで開催され' すでに四 
十一回目となる。米国任 
天堂は CES を重視して 
大々的に出展(今回も約 
三万平方フィートを占め 
て、 CES 最大の小間と 
なった)するが"他の玩 
具ショ I には出展しない。 
CES は夏のほぅが冬よ 
りも規模が大きいが"そ 
れでも今冬 c E S の出展 
社は約千三百五十 社、 登 
録入場者数は七万人を超 
えていた。 

W (ウィンタ— ) CE 
S90 は一月六— 九日、 ラ 

スべガスのコンべンシ3 
V センタ丨と周辺ホテル 

を会場に開催され、家庭 

















































































(左から）サン運子の吉田喜春部長、米国子会 
社の本間样訓社長、サン電子の前田昌美社畏 


ylERKHN TECHNOS INC 驛 


(左から）米国テクノスのアルドー氏、日本本 
社の滝邦夫社長、米国テク/スの岩本啓一社長 


米国テクモの（左から）仲田健一社長、フラン 
ク•べトレーラ 氏、テクモの柿原孝社長 


SNK の{左から）井川真一部長、小： t さん、 
川崎英吉社長 
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CES の 西 館だけでも 
いろいろ興味深いものが 
展示されているが" ぅち 
米国ウィズ•デザイン ■ 
イン，マインド社が出品 
した「デルビジョソ」は、 
曲面鏡を利用した立体 T 
V 画像 装置で、日本のあ 
る会社からライセンスを 
得た もの。 かつて アイ レ 
ムが T V ゲ I ム機化を試 
み、 口本の CGK に出品 
したことがあるノこの「デ 
ルビジ 3 y _« w CES 


90 で、 かなり注目され た。 

こういう多彩な電子技 
術の応用例を見ていると" 
CES 会場の近くのヵジ 

ノでスロットマシン やポ 
I カ ー、 ブラ ツクジヤッ 
クなどのギヤソブルに興 
じているのは本当に進歩 
がない——という感じが 
ますます強くなる。 CE 
S の会期は四日間 だが、 
すべてを見るにはとても 
これでは足りないほど面 
白い。 




ムを起したのは、業務用 
でセガ社、家庭用で BP 
3、そして08で任天堂 
だが、 Bps はついに米 
国へ進出した。新ゲーム 
のひとつは NKS 用「ハ 
ット リス」で、 六穐類の 
帽子が落ちてきて、五つ 
ずつ重ねるといぅもの。 

「テトリス」と问様 、 y 
連の科学者アレクセィ ■ 
パジトノフ氏の考案によ 
るもので、 H 本でも FC 
用が予定されている。 


妙 



S 



10 


社長)のすでに旧式とな 

つた「アタリ26001 

がまだ生きており、油断 
できないほどである。 

ハンドへ ルド式では、 
米国任天堂の r ヶ—ムポ 
—ィ」 ( GB ) を追っ て、 
アタリコ！ プが 「リンク 
ス」を出しつつあるが、 
ヵラ— 液晶の パッテリー 
消耗は 激しく、 Ac ァダ 
プターつきだと携帯用と 
してのメリットがないぅ 
え、 いいソフトが&い t 
めマニァ向きで 終る 気配 
すら ある。 

テンゲンの反発 

N E S/GB ソフトの 

サ—ドパーティーについ 

ては紙数の関係 上 省略せ 

ざるを得ないが"日本の 
業務用メ —ヵーで#入し 
ていないのは、対抗商品 
を展開しているセガ社、 
そしてテンゲソ社と関係 

のあるナム n の二社ぐら 

いだろう。テンゲン社は 
アタリゲームズ社(本社 

カリフ十ルニア 川ミル ピ 


タス、 中島英行社長)の 
完全子会社で、ナム n の 
完全子会社のナムコ*ァ 
メリ カ社が アタリ ゲ I ム 
ズ社の株式の四六%を所 
有しており、間接的に資 
本関係が ある。 そのテン 
ゲソ社が八八年十二月以 
降" NES 用 ソフトを自 
社生産し(つまり他のサ 
I ドパ I テイ ーが任天堂 
による OEM 生産をして 
いるのに、そのグル I プ 


から離れた) 、アタリ ゲ 
I ムズ\テンゲン両社と 
任天堂との間で NES セ 
キユリ ティシステムなど 
をめぐる反独占\特許訴 
訟が起され、今なお連邦 
地裁で重大訴訟として発 
展中である。その争いは 
一段と激しさを増しつつ 
あり、 注目される。 

むしろセガ社とナムコ 
の接近がこのところ印象 
的である。セガ社「ジ K 


ネシス」のサードパーテ 
ィ ™^ r は ナムコ、 テ y ゲ 
ソ社ら十二社が茗を連ね、 
セガ社の小間には各社の 
最新ソフトが披 S されて 
いる。またテンゲン社は 
従来の^£3用"パソコ 
ン用だけでなく、新たに 
「ジ I ネシス用」「夕一 . 
ボグラフィックス用 J ソ 
フトをかえた。テンゲソ 
社のソフトは NES 用が 
多い が、 テンゲン社製の 
NES 用「アフター 'パ— 
ナ I 」 ' 「シノビ(忍)」" 
「フ Ty タジ I ゾ1ン」 
や、 ジュネシス用「ハ ー 
ドド-フイビング」など着 
々とタイトルを増やしつ 
つあり、活発だ。 

任天堂のライセンス制 
に反旗を翻したのはテン 
ゲン社だけではなく"も 



たタイト 


ソフトクェ 


ァ社(本社ヵナダ'ハン 
他〇クーパ I) がある〇これ 
ンセらは NES ソフトだけで 
マンなく、パ V n ン用ソフト 
ンジなどのマーケティ. y グに 
'<^ t : も力を入れているため" 

^ ^ 注 g されるソフトメ I 
:け V 力 I としては"まず米国 

*D のカリフォルニア■ドリ 

ゴ I ム社が挙げられる"同 

ウし社はパ y コン用ソフトの 

カラ I ド.リ . ~ ■ ム メーカ—で、 SCKS 89 


社というのがあり"勝手 
に NES 用 ソフトを作つ 
て出展している(七 タイ 
トルを予告 L 、 一作のみ 
出品)が、台湾製ソフト 
で"どう見ても売れそう 
もない(売れそうなら、 
確実に任天堂が訴えるこ 
とになるだろう)。 

多い注目ソフト 

米国任} K 堂の巨大な小 
間の中には、サ I ドパー 
ティー各社のサブ小間が 
統_された形式で並んで 
いるが、サブ小間以外に 
別に出展しているサード 
パーテイーに"米国コナ 
ミ/ ウルトラソフト 両社 
などがあり、またサブ小 
l ^ r 出展せず別に出展 L 


で「ブロックアウト」を 
出品、テクノスジヤパン 
に業務用を許諾している 
が"同社のパ yny 用も 
よく出来ている。このゲ 
1ムはポーランドで開発 
されたそぅだ。 

米国のマイク n プロ — 
ズ* ソフト ウ K ア社はい 
わゆるシミ n レ—シヨン 
ゲ—ム で定評のある、 パ 
vny 用 ソフトメ^^力^^ 
だ。立体的な視点で戦略 
を進めるなど、かなり高 
級な ゲ ー ムが 多い(十七 
タイトルもある)。同社 
はセガ社「ジ X ネシス」 
のサ ー ド パ— ティ！ に加 
わっており、戦闘機パイ 
ロット 「F I15 ストライ 

クイーグル」なども披露 
しているが、操作パネル 
示の周辺の 
TM デコレ— 
^ シヨ V を 


と含め、よ 
^ く出来て 
^ いる。こ 
パのゲ i 
■ のパ vn 
ガ ン用はミ 
> リオ y セ 
sm ラ I にな 
NE つたほど 
は で、卜 / b 
嗰に期待で 
^ きる。 

冰 日本で 

t 「テトリ 
テ K I ブ1 
















(左から）コナミエ業の小林赛司氏，欧州 m 当の安藤壯 
氏、米国担当の大見川仁氏、菱川文博社長、今井中部長 


nr 


米国 B P S 社の小間で津衬建二社長 
(左 ） B PS のヘンク* ロジャー社長 


(左から〉ピスコの秋山晳雄社長、セタ (JS (左から）シグマ商亊の村上吉三部長、カブコンの辻本社長、 

A のトム_静問副社長、セタの石川徹部長 米国任天堂の荒川実社長、シグマ商事の小野寺輝夫常務、保木氏 



ヂィズニーのチップ&デールと（左から）カプコン (J 
5 A の中山喜仁社長、カプコンの辻本墩三社長、カプ 
コン U S A のジョ ー* モリス部長 


(左から）タイトーの松高誠三部長、 5 NK の川崎社長 v コナ 
ミの荽川社長、タイトーの長谷川桂祐社長、ロムスターの保木 
社長、タイトー•アメリカ社の鈴木籤治副社長 


米国 D ムスター社の（左から）ルネ，ロペス副 
社長、 HQ リーさん、ジ3イス‘力*-ラーさん、 
保木孝仁社長 


会場に現われた「テトリス」 
の作者 、 A . パジトノフ氏 


-.楝郵便物赵可 


1— 一と呼はれる)の本体 
と操作盤など周辺機器、 
そして約二百種もある N 
ES 用ゾフト(ゲームカ 

I ト リッジ)" ハンドへ 

ルドの■クームボ I ィ」 
本体とそのソフト、これ 
らのキヤラクタ—グッズ、 
プレィヤー向けの公式雑 
誌「ニンテ y ドー■パワ 
I 」 ( JK 告がない、直接 
購読制などが特徴>そし 
てこれらをショーケース 
化して全米で約五千店も 
あるという小1店「ヮー 

ル K * オブ■ニンテンド 


—」などが所狭しと展示 
され、 大小間の中は大勢 
の人でごったがえした。 

NES の本 棒、ソフト 
(ラィセソシーは0 EM 
で)はすべて京都で生産 
されている。 米国では、 
八六年の本格出荷時に百 
十^台にすぎ*かったの 
が、 八八年末で累計千百 
万台と十倍に なり、 八九 
年末では千九_白八十三万 
台と 日 本の フ T ミ n ソ出 
荷台数(約千四百五十八 
万台)を追い越し、なお 
強い 需要が 見込まれてい 
る(九〇年末は二千六百 
万台を予定)。 ソフトは 
任天堂おょび許諾を受け 
たラィセソシー(現在五 
十 社) から 供給され、過 

去二 年間 ほどマスク R 〇 
M が不足したため生産割 
当て ( ア P ケーショ y と 
呼ばれる)が行なわれた 
が、 今年から大幅に緩和 
され、 不満は少なくな っ 
た。 

セガ社 16 ビット 

米国任天堂にょると" 
八六年から九0年末まで 
のソフト出荷累計は一億 
七千百五十万 個、 九〇年 
だけで自社ソフト：一千五 
百万個"ライセンシー+ 
ソフト三千五百—四千. 5 L 


百万個の出荷が見込まれ 
ている。米国家庭用 TV 
ゲ—ムの市場規模は"旧 
アタリ社の失敗で落ち込 
んだ八 ZT - 年の一億ドルか 
ら 、八 六年の NES 参入 
で急速に拡大してきた。 
これを数字で追うと、八 
六年四億三千万，ドル、八 
七年十一億ドル、八八年 
■:十三億ドル、八九年三 
卜円®ドルと猛烈な勢い 
となる。九〇年中の予測 
は:/ L : 十一億ドルで、うち 
四十一億ドルを米国任天 
堂とライセンシ I (NE 
S\G B のサ I ドパ I テ 
ィ t ) が売っていく見込 
みで"その市場占有率は 
八〇%と見なされている。 

残る二〇%を他のグル 
—プが追うことになるが、 
その筆頭はセガ > アメリ 
力社(本社サンフランシ 
スコ、マイケル■カッツ 

社長) で、 岡社は米国の 
電子玩具マーケティソグ 
で手腕を誇る元アタリコ 
丨プの部門社長だった力 
ッッ氏を八九年十二月に 
社長に迎えるなど、現地 
経営陣を一段と強化。従 
来から展開している8ビ 
ット CPU の「マスタ1 
システム」の充実を図る 
一方、 16 ビット CPU の 
「ジ . H ネシス」(海外向 
け「メガドライブ」)を 
"次世代の Tvyl ム， 
として 阼年秋から展開、 
着実に地歩を築きつつあ 
る。これを追うようにし 
て NEC テクノロジー社 
が「夕 I ボグラフィツク 
ス 16 」(海外向け 「PC 
エンジン」各種)で参入 
しつつあるが、大手玩具 
チ -x . 丨 ンのトイザラス r 

は二月上旬現在)まだ 
陳列されていない。むし 
ろアタリ n 1ブ(本社力 
リフオルニア州サニーベ 
イル 、サム-トラ ミエル 


WC ES 90 のぅち西館の会場 5 PS 図から(数字は小問番号)。米 
国任天堂は6 D S 4と E 〇 3 2。セガ■社は6 4 5 5と6 4 3 3。 
NEcti 6 4 〇 5。コナ5は6 7 4 5。タィ b I は6 7 1 5。テ 
ンゲンは6019。ちなみに B 2 D 5 はエプソンでパ vn ン本体 
とソフトを展示した」カラ—ドリ—ム社はさく 、 E n " 1 nu .... 

































































(11) 1990年 3 月 1 日第375号 
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親しみやすいゲームマシンを誠意をこめてお届け.グ 



J miE 





TTj 脣 50 * 丽 1 



SHQKE D TlHESS ： E 5 




本 社 〒577 東大阪市川俣 3 丁目〗の 35 m 6(7 S 7) 1881 ft 

東京営業所〒110東京都台東区東上野丨丁目24の4 丸千第2ビル 2503(837) 3884# 

福岡営業所〒810福岡市中央区大名2丁目3の2 »092(7!3) l 0 fl 3 代 


㈣ 


式金 mt 



ベースボールスターズ 
プ a フェツシヨナル 


ッププレイヤーズ 
ゴルフ 


ネオ*ジオ」システム 

1台6役、ソフト超廉価 
業務用と家庭用を連結ガ 


苦胃頭捕物帳 

対戦形式の TV クイズ機 
正解しながら佥圆を旅/ 


クラックス 

脳細胞活性化 TV パズル 
M 色タイルを筘に故ぺる 


ラフ レーサー 

セガ_システム24第6弹 
ドタバタカーレース展間 


ナムー1«5 


マジシヤンロード 


ケ—ムマシン 


想ちてくる掛を タイ ミン 
グよく受け取っていくゲ 
i ムで、一定数を取ると 
景品が払い出される。 


フライ xy ™ ム機とメ 
ダルゲ I ム機新作を披崴。 

プライズゲ I ム機®一 か 
えるのぅた」(新製品) 
てている大き fe 力 H 
ルの口の中にボールを入 
れる n ミカルなゲ I ム。 

メダルゲーム機©「ミ 
スタ I .宝くじ」(新製 
品)=五つの窓に数字が 

点滅し、ストップポタン 

で it めた時に同じ数字が 
-二つ以上揃ぅと、メダル 

が払い出される。®「テ 
イツクタツク」 0^品) 

彳底に九個の穴がある透 

明 H 筒の中に三個のボー 
ルがあり"円筒が回転し 
て止まった時にボ I ルが 
一列に並んで穴に入って 
いれば、メダル払い出し。 

サンワイズ 

プライズマシソの新製 

品とともに、占い機、メ 

ダルゲ I ム機 t 出品。 

①プライ X マシン 「パ 

イキング」{新製品)= 

パイレーツのように左右 


に®く海賊 fp に向けて弾 
( LED ) を発射し、船 
体の五つの窓に出ている 
数字に当たると' その数 
字が得点になり、三冋発 
射で十点以上獲得すると 
誤 eg カプセル払い出し。 

@占い機「アナザーワ 
1ルド」夕ロット占い0 
③メダル r I ム機 I ジ 
ヤンケ y マンフイ I パ0 

三和電子 

同社は、今後も初心を 
忘れずにょり良い製品の 
開発、研究を重ねていく 

とともに、特別注文にょ 

る独自の操作盤などの製 
造にも応じていくことを 

アビ^^ •ルする。 

①新型麻雀バネル 「R 

M —-1 K 」 (新製品)= 

スイッチが簡単に取り外 
せる新機構(スイッチ用 
ブラケットがない)を採 
用しており、使いやすい 
ワンタッチカスタム仕様、 
スイッチは一流メーカ1 
の大型を使用。@ 26 <、 

28V " など大型 T V ゲ—ム 

機用の各種操作盤。 

@アーケ1ドゲーム機 

「ターポドライプ」硬 

貨作動式スロットレーシ 

ンダ"®硬貨作動式健康 

診断機「ヘルスチェッカ 



ライゴン 




Q 


i づ 




☆ 




: u -:..>. 



• v , fulh >. 


りタイプ。 ®「キデイパ 
ンパ ーボ ート」=一人用 

バッテリ I 式ボ I 卜。⑤ 

口 . - ] L ] )1 | 

子ども向け遊具。 

カプコン 

TV ゲ—ム機とプライ 
ズマシンの新作を発表す 
るほか、これまでの ” C 
P システム：，の全機種を 
展示する。 

TV ゲーム機① i 戦場 
の狼 n 」 (新製品)=同 


社「戦場の狼」を " CP 

システム々第九弾と LT 

パ I ジョンアップしたも 

の。特製アップライト型 

キヤビネット使用で'一：人 

同時プレイも可能。 

@「ハテナ，ハテナの 


大冒険 


ベンチヤ t 


クィズ2」(新製品)= 
岡社「カプコンワールド」 
に続く TV クィズ機第二 
弾で、正解により冒険の 
ストーリ I が展開。 

@1 1941」= *c 

P システム々第八弾。こ 


のほか同シズテム第一弾 

から第七弾も展示。 

プラィ X マシンは®「チ 

ュウチュウドラまねき2」 

を披齒。これは前作とゲ 

!ム方法は同 U だが、景 

品が二つ払い出される「大 

当たり」、リプレイなど 
が付加されている。 


新作 Tvy — ム機三機 
種とプライズゲーム機二 
機種を披露する。 

TV ゲ I ム機①「エイ 
リアソズ」 {新製品)= 
映画 「 H イリア yL _ を基 
にしたもので、キヤ ラク 

ターがパワーアップし*; 

がらグロテスクな怪物と 

戦ぅ。横 K クロール画面 
で六ステ I ジ構成。 

③「トライゴン」(新 


S V 

^ 


、だ 

ニス 

Trv ヴ 


rl P 


製品)け縦スクロールの 
シュ^'ティ y グゲ __ A 〇 
パヮ—アイテムを取りパ 
ヮーア ップしていくが、 
ぅち々スペシャルゥエポ 

ン，は今までになかった 

派手なビジュアルで爽快 

感がある。 

® 「パロディゥ K だ/」 

(参考出品)=「グラデ 

ィゥス j シリ ー ズをギヤ 

グと II 丨モアでバロディ 
1化したお笑いシューテ 
ィングゲームで、同シリ 
—ズのキヤラクタ—が総 
出演する。 

プライズゲーム機®「つ 

るりんくん」(新製品) 
=同社々ミニ*エソター 
テイ メ y トシステム"第 
一弾。 M 4 T V モニタ| 
使用。昨年 AM ショーで 

参考出品しこのほど完成 

したもの.、和尚の U を盗 

んでお供えのだんごを取 

るといぅコミカルゲ^^ム。 

⑤ 「 n ヶッど(新製 
品)=同システム第二弾。 


ドロップタイプセレクター(メカ式) 


AD-81P 


郭用チヤンネルブラケット 


O fi 


プセレクタ ー （電子式) 

世界初3,5インチサイズ 

、 1 •— 2 WAY セレクタ 

AE-882 


ダ 



I 720-A/B 

(¥ 丨00，¥50) 

^ 730-A/B 

(各植メダル， US 25 G 丨〇) 


Hi 


AD-85W 

2 WAY セレクター 

¥ 〇〇/¥ 500 
再用チャンネルブラケット 


uj 

爾 


才ールプラスチック製 


AD-88E 

3.5 インチ 

電子セレクター 


757-P 

•あらゆる不正使用をシャットアウト"^ 
(ワイヤー電パチ■疑硬貨） 

«丨台でコイ >1吏用変更も簡単に可能 



J 


茁显弊社製品を®愛.孩媒わり誠に羽りがとラござ 
います。鲜社舀裂纪は、全钵および S 部の徙堝に 
つき、牾轩、実用新某、應 E 等を串费して®り、 
そ©—部は、既に登録お4び公眄さ:ェ*所有 
港によ-つて保謖されており家す。 


これと问じ摘造の二!ビ…品を正当な插利もなしに 
装!造版売し、袤£は、筠 A 便_した省に知しては、 
t 記出固 C 保る発明考察が出願公告さ〇た際に法 
に毕ブ<袖眞金を孕求し、 *£ 法 C 棊づ矜使闬を 
差しとめられることにもな 1 〇豕す®でかかるコビ 


-砑の铒入使用をなさ&めよラ H 芑致します- 


信親と枝術のふれあい 


昭和63年10冃 


代表琢碲役■安 gB 


emm 旭精丄株式会 g 

本社■不社定菜部#〒107東盘嵇港区面苒山 2-24 -IS 03-401 -6161 

洋钿はカタログをご in 求下さい 


1990年3月1日 


シン 


第三种.郵便物は 


( 10 ) 


375- 


春の/ツョ— 「 AOU 90 アミ1—スメント* H キ 
スボ j の主な展示内容について、以下に掲載し S 
した。これガ実際 G 展示会場での出品製品を理解 
する上で、#考となれば幸いです。お忙しい中を 
ご回答下さいましだ S 出展社の方々に、お礼串レ 
上けます。 

なお掲載につ SS しては、《集の関保でこの原 
稿を二月上甸に締め切らせていだだいたため、締 
め切り ST に届いだ分(約三十社)をます五十音 
順に配列し、その後に続けて締め切り以後に届い 
た分を順に掲載するとい-つ方法をとらせていただ 
きまし e ( 出版関係は省略3ました)。■そして各 
出展社ごとに出品機® (新製品中心)に通し番号 
を：！2けてあります。 (編集部) 


アイレム 

T . V ゲーム機の新作二 
機種を披露する。 

TV ゲ I ム機①「メジ 
ヤ I タイトル」(新製品) 
y ゴルフゲ I ム。思わぬ 
飛距離が出せるパ7|シ 


3ツト、クラブ や パワー 
などきめ細かな選択がで 
きる こと、 4人まで(交 
代)プレィまたはマッチ 
プレィが 可能なことなど 
が特徴。 

©「エア' —デュエル」 

(新製品)彳縦スクロー 
ル雨面による空中戦争ゲ 




1ムで、敵機や地 h : の敵 
などを笮破していく。二 
人同時 プレィ、 途中参加 
も可能。 

このほか液晶表示によ 
る占い機©「キ K メット 
ィブーと©「ネ I ム ■メ 
!卜」、ナナオ製 TV モ 

ニ タ 1©「デュアル〇〇シ 

リーズ I を展示。 


M 社 f 連の硬貨メカを 
紹介する ◊ 





〇 


1 


0 


@力 IK ディスペン サ 

1 「 CD 1200」{新 
製品)=各種力—ドに対 
応 。一枚ず つ確実に払い 
出す クラッチ 機構付き逆 
転&|ラ！装備。 

@セレクタ1=「フロ 
y 卜」「ド P ップ|「ェ 


y 卜 
レク 


レクト：；一ニツク「 H ス 

ク nl . _各シリーズ。 © & 
揮ホツパー。サービス 
ドア」 fl ^ zf イ y タイマ^^ D 

® メダル払い出し機。® 
紙幣識別機など。 

このほか®照光式押し 
ボタ y や各種スイツチも。 

エイプル nl ポレ！シヨン 

同社 TV ゲーム機キヤ 
ビネツト、景品類ととも 
に、 各 メーカ I の製品を 
紹介する。 

丨>ゲーム機(0「戦場 

の狼 n 」 (カプコン製新 
製品)、©「アドべ y チ 
ヤ t クィズ21 .. (同)。 

プライズマシ y ® 「ウ 
ルトラ倶楽部大進幣土バ 
ンブレスト製新製品)、 
©「 SD ガンダム大進擊 L _ 

TV ゲーム機キヤビネ 

ツト S 「ミニライプ；=： 
18 ノンアツプライト型。 

メダルゲーム機⑧「キ 
ュ I テイライン I , . (ダイ 
ナ製新製品)、®「ドリ 


ライプ ー = 


1ムラ 


ェクセレ 


C 


ントシステム新製品)。 
定置型乗物機®『とべ 

とべアンパンマン」 {パ 
ソプレ K 卜製)。 

景品®「ゥルトラマン 
ぬいぐるみセット」{同)、 
⑩「つかまれぐるみ」。 

エス，エヌ*ケィ 

新 TV ゲームシステム 

— NKO * GEO 」 を大 
々的に展開する(キヤビ 
ネット、ソフトと もす ベ 


て新製品◊システムの内 
容は本紙前号既報)。 

j マルチビデオシステ 
ム ( MVS ) 」のキヤビ 
ネット®テーブル型 M 

V 25 TAIC }」 、©「ミ 
ニアップライト型 MV 25 
up —〇」=いずれも25 
V くフラウ y 管使用、六ゲ 
丨ム収納、選択プレイ。 
® sc 用アップライト型 
キヤビネット=19ィ~型と 
15 V 型の二種類" 

ゲ I ムソフト ®— N A 

M ] 9 7 5」一戰申 r 

クシヨンゲームで二人同 
時ブレイも町能。⑤.「ベ 
. ^^スポ^~ 'ルスグ. ~^ズ+ブ 




' L _: テ 




P フェツシヨナル」=ダ 

イナミックなブ P 野球ゲ 
彳ムで、二人周時対戦プ 
レイか卜^^ナメント戦を 
選べる。®-「麻雀狂列伝」 
=各地の強®を麻崔で倒 
しながら旅をするもので、 
歌手のデュエットによる 
歌声が流れる。@「トッ 
ププレイヤ！ズゴルフ」 
=変化に富む二種のゴル 
フ場でゴルフブレイ。二 
人同一 r フレイも可能 。⑧ 


A 「マジシヤ yp — ド 」 HU 
ア上ド i : 右スクロール111面 
同にょる RPG で"若い魔- 
べ 術師が恶に立 ち向かぅ。 
ブ®「ライデイングヒ I 口 

1 J =通信機能搭載にょ 

一 るバイク レ ！スゲームで、 

― nGP 編' 8耐編が選択で 

ヒ ぎる。 

t ⑩レンタルシ X テム用 


プレイヤ 


カケ 


丨ム場からレンタルでソ 
■7卜とと^ jcftttt り 
家庭のテレビに接続して 
業務用並みの TV ゲーム 
を楽しめるもの。 

岡本製作所 

了 I ヶ I ドゲ I ム機と 
€物機を出品する r . 

QT ! ゲ I ドゲ—ム機 

「ス1バ1バスケット」〇 

@ブラィズゲーム機 「ち 
びすろ1.--(新製品) U パ 

チス Q ( 3リール5ラィ 

ン)を改良したもので、 
特定の絵柄が三つ揃うと 
提 ag カブセルが払い出さ 
れる。両替 m 能付き。 


③ゴ 


力—卜. 


K 乗 
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〔製造元〕株式会社ユニバーサル 


特長 


BONUS CHANCE 

ポ_ナスチヤンス 


1. メダル貸出機能付（払出し枚数調整可） 

2. メダルと10円、100円の 3 way type 
3,100円投入時、メダルの貸出と同時に 

5ライン （3 コイン分）サービス 

4, ビッグ ボーナス 計18回、 ボーナス 6回 
チャンス 

5, タイミングをガイドする点減ランプ付 

6, リーチがかかり音とランプで表示する 


m 


く仕様〉 

-幅 507 X 奥行 5 I 0 X 高さ1,400 ■重量83咚 
，眾6 1 — 1 2556《外邹電源装置使用） 


メダルゲーム機 C 0 設資運営につきましてはリ 
ダルゲーム場運営基準」を守ってご使用下さい:: 



局解像、高画質 S 咼信萌性0 
ア5 ユ ーズメント機器には、 

TOEI の TOHV シリーズ< 


馨電源部に絶縁トランス不用のスイッチングレギュレータを採用。高圧部には、過電流防止 
回路をプラス。安全性、安定性_らに向上。 

•フラットスクェア管で、すみずみまで鮮明表示。110度偏向だからさ61こ薄型省スベース。 
馨高圧コンテンサの採用により、安定し fc フォーカス特性を実現。 

馨?00ライン4110ライン、デュアルスキヤンの3タイプ27機種。豊富なラインアップです。 


デュアルスキヤンモニター 


' new / 


IC-HV25LM 

TC-HV28LM 


東映通信工業株式会社 

本社/〒113東京都文京区湯鳥卜 2-4 神田セン!'ビル 003-25?- H 31.( 代表） 

お問い会わせ - 置科のご捎求 U 

K 薷本部/〒162束京都新宿区若松句 &-? 東映ビル W 03-353-337 K 代我〉 
大阪笛*所/ 1 〒&31大阪市北区中津1づ -21 明大ビル12¢〔代费） 


シン 


第三槐郵 M 物ば可 


第375号 


ゲ 



による^中戦ゲームで. 
多彩なショットとポソ 

I を駆使する縦スクロ 

ルのシユーティング。 

ブラィズマシン @I 

タツクランド I (タイ 


1製新製品 



新下>ゲーム機二機種 

を 披露す る。 

T V ゲ—ム機 CO 「ハッ 

トリス」(新製品) U 帽 

子の高さを利用して、い 

かに効率ょく帽子を積ん 

で消していくかを考える 

といぅパズルゲーム で、 

ルールがわかりやすく操 

作も簡単。 

© 麻雀大予11.1 n 」 (新 

製品)=麻雀ゲ I ム。勝 

つとギャルが次の対戦相 

手との相性を占い"アィ 

テムを一つプレゼントし 

てくれる。七人の対戦相 

手に勝つ と、 タロット カ 

I ドで プレィヤ t の 勝負 

を^つて ^ p ■える.. 

©「 X —パ™フオミ 

Z 1 ラ」=通信機能搭載に 

よる力 I レースゲ I ム〇 


"子どもたちとのふれ 

あいを大 M に"をモット 

1としている同社では" 

いかに安全で楽しく遊ん 

でもらえるかを考えなが 

ら"製品の創造に取り m 

んでおり、今回は五機種 

の新製品を発表する。 

定置型乗物機①「サー 

カスカ IJ (新製品)= 

サルのハンドル、窓には 



ラン」。 

定置型乗物機⑧「アイ 

スクリーム やさん」{新 

製品)1音声や擬音の出 

るボタン"マイクなど多 

くの遊びが楽しめる。® 

「ば一が一しょつぶ」。 

TV ゲーム機キヤビネ 
ツト©264型「 n ンソレ 
ット 26 」。 

バンプ レスト 

プライズマシンと景品 

煩の新作を出品する。 

プライ X マシン®「ウ 

ルトラマ y 俱楽部大進撃」 

(新製品)=メカス P ツ 

卜^で、ライン上に同じ 

絵が揃ぅと t その絵のキ 

ヤラクタ^^力 . ^，ド ( S 取高 

八枚)が払い出される。 

景品®「ウルトラマソ 

ぬいぐるみセット」(新 

製品)。 


メダルゲーム機を中心 

にタイト！製品も紹介。 

メダルゲーム機①「ゴ 

I ルデン.ジョッキ—ク 

ラブ」(新製品)彳五人 

用。 天候' 馬場、 馬の状 

態なども表現した競馬ゲ 

1ム。 @ r ジョッキーク 

ラブ」(新製品)=二人 

用。®「ゴールデンルー 

レット」、©「ザ：ルー 

レット」、©「ディスク 

4 i 。_®「ディスク 5 i 。 

TV ゲーム機(いずれ 

もタイト 1製 )® 「WG 

PJ (新製品)。⑧「阿 

修羅ブラスタ(新製 

品)=戦關ヘリコプタ I 


乗物機、ブライズマシソ 乗物機®「ファンキ — 
などを揃え、同社製品だパンチョ」(イタリア B 
けで遊園地が展開できる BF 社製) 纟 定置 型、© 
ことを アピ I ルし、また シャーブイ t グル」 ( 司 
遊園地を引立てる電飾に ATM 社製) = I«lfe ; h 昇 
も力を入れていく方針。.タイプ。 

プライズマシン①「力 占い機⑪「ビラミッド 
プセルどろぼう」(新製パヮ—千夜一夜占い」= 
品)=クレーソ操作ととゲ I ムを加味した新タイ 

もに、景品テ I プルをボプの卓上型占い機。 

タンで回すこともできる 自販機⑬「クラウ y ミ 

新感《見のミ-ークレーソ M ‘ュ . ^^ジカル」。 

③「ドリームチャンス」 電飾はそのデザインに 

(新製品)=ヶ空飛ぷメより「サンフラワ I 」「ク 
ルへ y ボーイ，の背中にラウン」など数種類を紹 
景品カプセルを乗せ、海介する。 

賊の攻擊をかわすことが 

できれば景品払い出し。 デ I タイースト 

@「バスケットチヤンス」 

{新製品)纟左右に動く TV ゲ I ム機とフリッ 

ゴールにボールを py グパーの新製品を各二機穐 

シ ZL !卜する。®「サッ披露する。 

カー」(仮称、新製品) TV ゲーム機は①「ク 

=二段構えのディ'7 xy ル！ドバスタ I 」(新製 

スを崩し、ボ ー ルをシュ品) M 激しい核戦争の後" 

1卜する。 荒野と化したかつての大 

力1ー バル機種⑤「じ都会に H 悪組織がはびこ 

FO シュータ IJ ( 仮称、つたため' これを倒すた 

新製品)=皿にボールをめ二人の男が立ち向かう 

叩きつけて皿を割るといというもので、二人同時 

うストレス解消ゲ I ム。プレイも可能な横スクロ 

このほか輪投げなども。丨ルのアクションゲーム。 

TV ゲーム機キャビネ © 「バルダーダッシュ」 

ット⑧「プレステ I ジ」 (新製品)=パソコソ用 

(新製品)=メタリックゲ I ムのヒット作で、同 

ボディー、モニタ ー 回転社が八五年に業務用とし 

機能搭載。®「アーバン」。て開発したものだが、今 

メダルゲ—ム機⑧「天回のものはそのリニュ I 

国と地獄」 {仮称"新製アル版として再登場"全 

品) U 楽しいキヤラクタ部で一-十ステージ。なお 

1を描いたプレートの回 FC 用でも発売へ。 

転によるものくほか一連 フリッパ I は® ー ロボ 

の従来機種も出品。 コップ」(新製品)=同 



名了 クシ ョン映画を テーび 動くデコ レーシヨソな 
マに した M 社ピンボ ー ルどを紹介する C 
第七弾" レ—ル走行式®物機® 
@「オペラ 座の保人」 「ハイ ホーくまさん 1111 険 
(新製品)=同社ビンボ号」、®「ポ n のマジカ 
1 ル第八弾。同洛ミユ ー ルトレイ y 」、 @ 「ノッ 
ジカルをテーマに独自のポ君の H 険号」、®「ダ 
マルチポール システム、ック K 君の探偵 クラブ J 、 
デジタルステレオ サウ ン⑤ 「(名称未定)」 =二 

ドな ど、 オリジナリテ f '.r. r B :/ l : 十.- y ゲ ー ジの新製品。 

I に富んだフィーチャー 定置回転式乗物機®「わ 

が随所に生かされて いる。 んぱく コアラの 大冒険 n 」、 

❾「アンクルカメさん大 

卜 — ゴ 冒険」。 

レ—ル走行式乗物機に 
新#物機五機種と新 T 取り付け走行に合わせて 

—ケードゲ—ム機三機種動くムービングデ n レー 

の計八機種を発表す る。 ション⑧「森のヒョッコ 

定置型乗物機① 「ド リリ ハウス(クマ、 キリ y ご、 

I ムゴ^^^ランド j (新製®. くまさんシ — yl —、 

品)=回転式。柱を卷く⑩「ラウンドド t ナッッ」、 

よぅに設置するメリーゴ⑪森のキッッキ」。 

. ~^ランド <© 「ポソキッ 

キ飛行機」(新製品)= ナム n 

フジテレビの番組「ひら 

けポンキッキ」のキャラ1^〉ゲーム機、アーケ 

クターを採用。® 「ツイ I ドゲ I ム機、乗物機の 

ンズ カ！」 (新製品) U 各新作を披躇 する。 

二台の車を一つの舞台に T V ゲ I ム機①「球界 

乗せたデザイン。 道中記」(新製品)_〃 シ 

バッテリ—力 I @「ボステム n " の野球ゲ I ム 

ンキッキ」(新製品)。で' M 信機能により複数 

⑤「才 I トバイ」(新製対戦もできる。 

品)。 © 「クラック KJ (米 

T 丨ケ I ドゲ！ム機® H T タリゲーム X 社製新 

「アメリカンショット」 製品) =パズルゲーム。 

( r 製品)^ 了 メマト の te がって くるカラ！タイ 

ポールを動く的に投げるルを同色で縱、横、斜め 

ゲ I ム。 ® 「ハングリーに三個以上並べて消 L て 

アニマル」(新製品)=いくもので、二人同時プ 

開閉するカバの P にボ—レイも^能。 

ルを投げ込むもの「ラ アーケードゲーム機③ 

インポール」{新製品) 「 n ズモギャソグ」(新 

=縦横三つずつの計九つ製品 )= n ミカルな 宇宙 

の的の中にボールを投げギャングを光線で倒して 

込み、 縦、横、 斜めを揃いくゲーム。一■人同時プ 

えるゲ！ム。 レイ、 難易度.選択が可能。 

このほか遊闕施設を>@「7二7ニパニック J " 

TR やパネルで紹介。 プライズマシン⑤「力 

プセルサッカ1/©「ス 

ナ n ス ウィ t トラ y ド！.。 

メダルゲーム機@「力 

同社一連の乗物機およーニバル V - ウイ ー|ング 


1」(テク ノト ッブ製) 
=酸性かアルカリかの体 
質と心拍数をチェック.“ 
このほか同社一連の TV 
ゲーム機用パーッ類。 

シグマ商事 

競馬を内容とした大型 
メダルゲーム機の紹介を 
中心に、同社一連の製品 
を展示するとともに、今 
年の阿社宣伝テーマとし 
ている々シグマ■メダル 
ブラザ ー ズ〃をアビ ー ル。 

大型メダルゲ1ム機® 
「ザ■ダー ビ -^ SX —1」 
{新製品) U 世界初の芝、 
ダ I 卜、障害の三種類が 
楽 乙める〃 直線ダービ I , 
で、 量産 タイプを発表。 
© 「スロット倶楽部」 
(参考出品)纟多人数用 

ス〇ットマシン G このほ 
か多人数用べニーフォ I 
ルな ど。 

一人用メダルゲ—ム機 
© 「トウ Ky テイワン H 
R 1 H 」 {新製品)=ボ 
I ナスタイプ。®「メカ 

3 R W D 」 (参考出品) 
のほか同社一連の従来機。 

⑤ 高額紙幣両替機 r T 
IC 11」 (参考出品)" 

⑥ ゲ I ム場用周辺機器 
「ス I パ I ボイス」(参 

考出品)など。 

ジャレコ 

大型メダルゲ ー ム機を 

中心に丁！>ゲ1ム機、自 

販機、両替機、キャビネ 

ットなど幅広く出品する。 

大型メダルゲ ー ム機© 
「ビッグ 111 」(新製品) 

=フアローとスロットマ 
シ y をミックスしたもの 
で、三つのリールと一つ 
のカーソルによりゲ I ム 
プレイ。ジャックポット 
で一万八千枚の払ぃ出し。 

© 「シヨ^^ホ . ~~■卜一 


英国製マネープッシャー。 
ラッキ I スポットに入る 
とゴ I ルドメダルが払い 
出される。③ f サーカス 
サ I カス」〇 

TV メダルゲ—ム機® 
「ガンバレじやじや丸. 
サイショハ Goo .. =じ 

やんけんで勝ち進んでゴ 
丨ルをめざす。 

TV ゲ ーム機⑤「妖« 
物語" P ッドニ フン ドし 
(新製品)=同社"メガ 
システム1, 第 10 弾。 n 
ミカル&フ了ンタジ*^^ア 
クションゲ—ムで、魔物 
にさらわれた母を求めて、 
兄妹が冒険の旅に出ると 

いぅスト I リ I だが、ス 
卜！リ！の内容に二種類 
のモード{切替え)があ 
る。またニパターンクリ 
ア以後、それまでの実力 
によって難易度が変わる 
ことが特徴。®-「ビッグ 
ラン」も出品。 

⑦自販機「じやじや丸 

ポップコーン.1。 

このほか同社一連の丁 

V ゲーム機キャビネ ッ ト 

"ポニシリーズ、両 

替\メダル貸機「ポニ I 

チ Hy ジャー」も出品。 

セガ■エンタープライゼス 

舂シ I ズンに向けて各 
ジャンルの商品ラインナ 
ップの充実を図り、卜 I 
タル的な提案をしたい、 
としている同社は各種ゲ 
丨ムの新作に加え、乗物 
機も参考出品する。 

TV ゲ I ム機では、① 


「MVPJ (新製品)=メカス p 「 M 3003 J 
"システム 16 ,のリアル(新製品)など。 

な野球ゲ1ム。⑧「ラフ— このほか両替機、メダ 
レーサー」(参考出品)ル貸機、プリペィドカー 
="システム24，第六弾ドシステム、 LED 式看 
で、複数の車がドタバタ板も紹介。 

T クシヨンレースを展開。 

③ 「 G — LOC 」 (仮称、タィガ—娱楽 

新製品) Mn ックビット 

型体感ゲーム機。ジ H ッ クレ — y 機とその景品 
卜戦鬪機によるドッグフ類"変形自転車などを展 
アィトを展開するゲーム。示する r 

@「レーシングヒ 1 Q 1 J クレ— y 機 © 「UF 〇 
(新製品)=シットダウキヤッチャー」(セガ社 
y タィプのキヤビネット製)、®「ドリ I ムキヤ 
で"バイクシミユレーシッチヤ I )(同)。 
ヨンゲーム。©「ラィン 変形自転車©「ダルマ 
オブフアィヤ I 」。 サィクル 2 」 = r42〆 ソの前 
アーヶードゲーム機で輪一つと 10 4の後輪二つ 
は⑧「マジカルハット」の超大型自転申。 

(新製品)=カード払い このほか t 品用ぬいぐ 
出し^によるプライズゲるみのセットなど。 

1ム機"®「ドリームキ 

ヤッチヤ1」"⑧「ニュ タイト— 
1 K ピードホッケ1」 " 

⑨「ス I パ I フロッグ 」 e TV ゲ I ム機、 


乗物機は®定置型 「L 
—1」 ( 仮称、参考出品) 

を紹介。これは TV モニ 
ター付きのもの。 

メダルゲ I ム 機は⑪「 エ 
キサィティ y グ•ブラッ 
クジヤツク」、 @「ビン 
ゴサーカス」、 ⑬「ベガ 
スス トリ—卜」 "⑭「フ 
ラッシュポーカ I 」、@ 


パ ー 、フライ X マシ y 
メダル ゲーム機の各新 m 
品を披露す る。 

T V ゲーム機 ① I w G 
PJ (新製品) H パイク 


をテーマに した もので、 
バック ガラスの上からの 
投光ラ . ンプ、バックガーフ 
K 内の動く シ I ン など凝 
つている〇 ⑧ 「.WH IR 
LWIND (フ 71 ルウ 
ィンド)」(米国ウィリ 
アムズ社製新製品)=旋 
風がテーマ。 

ガンゲ I ム機⑦「ギヤ 
ングシユーター」 ( 製 
品) =シ カゴのギヤング 
が テーマ。 銃で弾を発射 


i レ—シヨンゲ11ムし漂的を倒していくもの- 


で、 揺動す る" デラ ック 
ス"タイプとアップライ 
トタイブを出品。オプシ 
ョソで通信機能搭載。 

②「苦胃頭捕物帳」(新 
製品)=同社ヶ F 2 シス 
テム，第四弾"クイズに 
答えながら旅をする。 

@「あしたのジ5 —」 
(新製品) J 同名ポクシ 
ング漫画を基に I たもの 
で、ジョーが同漫画に登 
場する〃力石〃などと対 
戦する 。® 「CADAS 
H (カダッシュ)」{新 
製品) =アクシ3ンもの。 

フ リツ パ 1 『ライト、 
カメラ、 ァクシヨン」(米 
国プリミア■テクノロジ 
I 社製新製品)=ァ クシ 


⑧「ス1パ1トツプシュ 

1ター」=関西精機「卜 


ブシュ 


の銃部 




分を固定式にしたもの。 

•© ⑧とも海外向けおよび 
自社ロケ用。 

プライズマシン⑤「ア 
タック.ラ y ド」(新製品) 
のほか大型クレ IV 機。 

メダルゲ—ム機®「ぺ 
アレン トてシヤック」(新 
製品)などを出品。 

太陽自動機 

同社"チャイルドビデ 
オメダル 機，、 高額紙幣 
両替機、店内ァナウンス 
装置の 各 新製品を 中心に、 
従来機を展示する。 

メダルゲ^—ム機①"チ 


ヤイルド*ラブリ ー" シ 
リ彳ズ第五弾「ニユーと 
ん J (新製品) = n ミカ 

ルな絵柄による TV スロ 

^ ho 

③同第六弾「パラパラ 
ダイビング」 {新製品) 
=男の子が飛行機からス 
カイダイビングをして、 
海に浮かぶ大小の鳥に無 
事降りれば勝ちとなるゲ 
!ム1同'>リーズは第 FH 

弾までの従来機も出品。 
両替機®「(各称未定)」 
(新製品)卩一万円札と 
五千円札対応の高額紙幣 
両替機で高性能。メダル 
貸機も出品。 

©店内インフォメ I シ 

ョソ放送自勸装置(名称 
未定、新製品)=新製品 
案内、入場制限時間、イ 
ンストラクタ I の呼出し 
など、その店に応じた内 
容を録音し放送するもの" 


メダルゲ^^ム機「ボ I 
ナスチヤンス」 ( ユニパ 

1サル製)に絞つて出展。 
同機は3リ！ル3ラィソ 
のメカスロットマシソ(パ 
チスロタイプ)。ラ y プ 
がタイミ y グをガイド f . 
メダル払い出しの確率を 
正確に設定可能。 


同社は"フアンタステ 
ィツク7丨ルド"をテ I 
マに、カーニパル機種や 
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余暇時間の拡大、レジャー志向の中で、人々.は、つねになるレジャー空間をつくる。テクモは、ショッピングセ 
新鮮なアミューズメントを求めてぃます。ショッビング ンターの ロケーションを店舗づくりの一環としてとらえ、 
センターのレジャー施設も、単にお客様が買ぃ物のつぃ設計、施工まで、卜ータルなプロデュースを展開します。 
でに立ち寄る場所ではなく、それ自体がお客様を魅了す ヒットマシンの導入と長年培ったノウハウ。21世紀へ向 
るエンターテイメントな空間でなくてはなりません。た けて、テクモならではの質の高ぃエンターテイメントを 
とえば、スペースの一部をレジャーランドにして、より 提供します。 

高ぃ集客をはかる。店舖のリニューアルに伴ぃ、目玉と 

■ぴよびよ 鲁ファンキーパンチヨ響クラウンミユージカル❿ミスターパットマン _ビラミッ WW - flS — 夜占い 

可蛩いキャラクターで絵合わせ。愉快な馬が、 ディスプレイとしても人贫者， 好球必打/ 斬想觉の多彩な占いと、 

ちびつ二向けのメダルゲームイタリアからやってきた。 アイキャッチを呆ねたカブセル.マシ滿快バッティング►ゲ“厶 景品が当たるスクラッチ■ゲーム。 



お問い合わせは 


Tcrnri /> テクモ株式会社 

I I i\J TECMO , LTD . 


• これらの機種はすべて、長期にわたり安定した売り上げを t 実詆済みです 


本社： 〒1〇2東京都千代田区九段北4 丁 g 丨番34号 

TEL 03( Z 2 Z )76£ a -3 (画通） FAX , 〇3(2??)76?9 

TECMO r LTD, 4-1-34, Kudankita, Chiyoda-ku, Tokyo (02 r Japan 

Phone ： 03(?22)7630 Fax ： 03 [222]762 9 Telex: J 27174 TECMO 
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ロケ設置とレンタル方式 
カセツト交換式で効率的 


クラックス 

脳細胞活性化 TV パズル 
問色タイルを筘に並ぺる 


ベースポールスターズ トッププレイヤ ™ ズ 

プロフェッショナル ゴルフ 


戦場の狼 II 

C F システム〃 第 9 弾/ 

J 人同時プレイでの歡戦 



I& 15 



A OU エキスホ90会場 


2月 27— 28日日本コンベンションセンター（幕張メッセ） 
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㈱ アトラス 

㈱ アミューズメント産業出版 
アミュ_ズメン h 通信社 
伊藤忠産機 ㈱ 

㈱ エイブルコーポレーシヨン 
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1 

r # 


株式会社 


本社〒444岡崎市井田西町 17— 4 TEL (0564) 24- 2581 ift ) 

FAX (0564) 22— 0555(代) 



価値あるニューマシンをディスト IJ ビュートする// 


f；mw 


ム機の輸入業者である同 
社は"米国バリテック社 
製の力 I ニバル用ゲ I ム 
を四種類紹介する" 

© 「フ U ツグボグ」= 
ゴム製力 H ルを飛ばして 
ハスの器に入れるゲーム。 

® r ティンカンアレ1」 
=ふたが開閉する击にボ 
I ルを投げ入れるもので、 
入るとラソプが点灯。 

© 「ディツプポウラ11 
=起状のある二本のレー 
ル上にボウリングのボウ 
ルを転がすゲ I ム。 

® 「ミスタ 16 一 =扉 
が開くと同時に光線銃で、 
向こう側にいるガンマン 
の人形の胸にある的を狙 


ライオンと愉快で楽しい 
デザインと色彩。後部座 
席に座り、回る絵も楽し 
める。ホーン、音声ボタ 
y 付き。四人乗り。 

②「馬車」(仮称、新 
製品)=二頭立ての馬に 
かわぃぃ動物の御者が乗 
つているデラックな馬車。 
馬はピッチング、馬車は 
P . —リ V グの動きをする f . 
回る絵や音声ボタン付きぐ 
二人乗り。 

@「スーパ—プジ a I 」 
(新製品)=ラリーで有 
名なヶプジョ I "を n ミ 
カルにデザイソ。 n ソパ 
クトな二人乗り。ホ I ソ、 
マ I カーラソプ付き。 

® r なかよしシーソ ー 」 
(新製品)=丸太のシ I 
ゾーに動物(パ ソダとク 




プ 


0 


マ)が乗ったデザィン 
上下運動の傾斜角度は十 
一度。音声ボタン付き。 
二人乗り。 


テリ 1*1 ⑤「チ 
ビツ n コンボイ」{新製 

品)=三人乗りの大型力 
I 。前部に高さを持たせ、 
後部は二人掛けで乗りや 
すい才- ^プソタイプ".重 
量感の あるデザイン。 

真砂工業 

同社 SC 向けの大型乗 
物機な MSB シリ1ズ， 
を中心に出展す る。 

SC 向け乗物機©「卜 
イ.トレイン」(仮称、 
新製品)=四百五十 〆 ゲ 
1ジのレール 走行式乗物 
機で、汽車をデザイン。 

©「波乗りシャツチャン」 

(仮称、新製品)—パイ 

レ I ツのミニ版。©「ラ 
ウンド■バグ—。®「ウ 
X スタ y ラ y ド—〇©「フ 
ライソグ - H レフアント」。 
⑧「ベアサーキット」な 
どをパネルで紹介。 


このほか小型乗物機も 
出品する。 

メキシコ 

各種 M 品類を紹介す る。 
デジタル時計、ネック 
レス、ベソダン ト、 ブロ 
_ チ、 キ I ホルダ _、^ 


いぐるみ、マス rt ット 

髪飾りなど豊富に展示 


%. 


友 


栄 


メダルゲ I ム機と綿菓 
子9販機の新作を披露。 

①メダルゲ I ム機「明 
日天気にな〜れ J (新製 
品)==靴を投げ上げて天 
気を占ぅ遊びから題材を 
採用したゲーム。遊び方 
がシンプルで幼児にもわ 
かりゃすぃ。またし£0 
表示の大きなお天気マー 
クにアイキャッチ効果。 

@自販機「クマさんの 


膚 111 

漏 BE " 


わたがし」(新製品 ) U 
従来機「ピ HP の綿菓子 
機」のデザインをクマに 
L たもの* メ P デイーと 
呼び込みの音声を加味。 

@プライズゲ I ム機「か 
るがも一家」も展示。 


ア 


ラス 


カラオケボックスの屋 
内用二種類をメィ y に、 
電動パチンコ式メダルゲ 
—ム機 rpc 原人」 (K 
U システム製新製品)も。 

伊藤忠産機 

海外の遊園施設やゲ I 



P 

G 

W 



爆走 TV バイクレース/ 
シフトは3種類から選択 


P 

G 

W 



ぅ早# I ちガンゲ！ム 


0 


カワクス 



各 TV ケーム機メ I 力. 
I の新作を中心に、その 
他 T 1ケ I ド 機、 プライ 
ズマシンなどを紹介する。 


キユ 


アル 


従来のマッサージ機の 
パ I ジョソアップ版を出 

口叩 。^}「 Q I ラ _—チ XT 
々ラクナ丨ル"」(イス 
式)。®「モミマ1ル11」 
(小型！：1 t ラ—式)。 

セイミツ商事 

大型キヤビネットに対 
応した TV 麻雀ゲーム用 
大型操作盤など、 TV ゲ 
1ム機用の各種パーツ類 
を展示する。 

日邦産業 

パツテリ I カー①「メ 
ヵロボ.ヵバ」(新製品) 
=同社ヶメカロボ“シリ 
1ズ第二弾"©「同■サ 
ィ」。⑧「三輪バギ 1 J 。 

0「ビヨンピ m y セツ 

卜」(新製品)"トラ y 
ポリ y に取り付ける擬音 
装置で"飛び跳ねるたび 
に、その強さに応じた擬 
音が出る。 

ユ I ピ1 H ル 

TVT クシヨンシユー 
ティングゲ^^ム 「TSG 
—1」 ( S 品)を披露。 
一連のクレーン機も出品。 


□丨ラ—トロン 

ブライズマシ y 「キン 
トゥン」(大平技研製) 
を中心に、新丁〉ゲーム 
機を数機種紹介する。 
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-- —— 新しいゲームシーン在ネットワーク--- 

ゲ_ムセンターを核に始まるニュータイプのゲームシステムが_生です。アーケ_ドマシンの常嫌を破るマ 
ルチビデオシステム。ゲームセンター店頭から八ード•ソフト在提供する NEOGEO レンタルシステム。 
そして、2つのシステムをネットワークするメモリーカードで、まつた< 新しいゲームスタイル在展開します。 


まったく新しいゲームシステム#、ロケーションをより活性化。小人員•小スペースで行える効率運営0シス 
テムの魅力が、今までにない新たな来店目的在誘発。顧客動員力•新規客の動員など,来店性ち飛躍的にアツプ 
アーケードとレンタル、 2 つの事業展開が高収益在ちたらせます。 


プのアーケ_ドマシン。一台あたりの稼働率も大幅 
に向上。限られたスペースを有効に活用出来ます。 


レンタル用カウンターの設置だけで営業可能です。 
また、従業員も現在の人員数で運営可能^現在お持 
ちのロケーションが2倍 • 3倍に活用出来ます。 


メモ!カードで手 g にネットワーク c 

マルチビデオシステムと MEO • GEO レンタルシ 
ステムをネットワークするのが、メモリーカードで 
す。両システムに供給される同タイトルゲ_厶のセ 
_ブ保存が手軽に行え、どちらのシステムでも気軽 
[こ継続プレイが楽しめます。 


ネットワークか> 鼉窖動員カアップ*売上向上へ 

マルチビデオシステム、 NEOGEO レンタルシス 
テムの導入から広がるネットワーク6今までのゲー 
ムプレイはもちろん、新しくレンタル利用の来店目 
的が生まれます。メモリカードによるネットワーク 
が、それぞれのシステムの相乗効果を最大限に生か 
します & 


風俗営業法にとらわれない経営。 

レンタル方式のため営_時間*年齡制限など、風® 
営業法にとらわれない営業が行えます。売上機会の 
損失を未然に防ぎ，新規売上が大幅(こ見込めます D 


同_ロケーションで£つの事業展関。 

フルチビデオシステムでブレイした同ーゲームを利 
用者が MEO * GEO レンタルシステムでレンタル 
レンタルでプレイしたゲームをアーケードでプレイ 
など、従来の□ケージョン展開にレンタルが加わる 
事で、今までのヴームセンター経営だけ r は成し得 
なかった相_効果が生まれ、確実な売上アップへと 
つながります。 


抜群の稼働率を達成。 

マルチビデオシステムは6種類までのゲームソフト 
を一台の筐体で自由に組み合わせ可能なニュータイ 


小スベース*小人員で運営可能。 

収納*管理も小スペース、デイスプレイスペース 


レンタル会員獲得で固定客を增員 & 

レンタル会員をゲームセンターで登録メンバーズ 
カード発行によるしンタル運営を導入する事により 
顧客管理もスムーズに行えます。レンタル会員の_ 
員しだいで固定客を大幅に獲得でき、会貝©再来店 
性ち自然と向上します & 


NEW GAME STY し E IS NETWORKED. 

The NEO-GEO system is being introduced to 
arcades. The arcades wi[E be the core of this 
system. The unbelievable arcade system, the 
Multi Video System, The rental set-up at the 
arcade the Home Rental System. The msmory 
card which networks these two systems crrngs 
a new style of game play. 


THIS BRAND-NEW SYSTEM REVITALIZES 
THE ARCADES. 

Effective operation with few people and small 
space. Two different businesses will experience 
high profits. 


SMALL AREA & FEW PEOPLE NEEDED 
TO OPERATE, 

Only needs small display area and counter. Set 
aside small area for stock. Your location will be 
utilized two-fold without hiring extra staff. 


Z BUSINESSES IN ONE LOCATION. 

Player can rent the same arcade game he play¬ 
ed on the Multi Video System. Multiple effects 
on your location will be generated when you 
combine the two systems. 


メモ 1 」一力ード 

メモリーカードとは、高速で口ード•セーブが行え 
る大容 M 記憶媒体。丨枚のメモリーカードで約 £7 夕 
イトルのゲームをセーブ保存可能です e ( RAM ? 
Kbyte 力ード使用の場合 d 尚、メモリーカードは、 
別販売となります。 


NEOGEO HOME RENTAL SYSTEM 
ADD RENTA し SA し ES TO THE ^RCADE 
SALES, 

You can Add rental sales to your arcade EncO' 
rre. Operating the rental system will not 
restrict vour time. 


THE MULTI VIDEO SYSTEM. 

EXCELLENT WORKING RATIO HAS BEEN 
ACHIEVED. The Multi Video System is our 
new arcade machine that can hold up to 6 so¬ 
ftware titles at One time. The working ratio for 
each machine will increase. Limited space is 
efficiently used. 


INCREASE CUSTOMERS BY OFFERING 
RENTAL MEMBERSHIP. 

Customers can join "Rental System Club" at 
the arcade. Stores can manage customers ea¬ 
sily by issuing nnennbership cards. As the rental 
customers increase, the overall number of ar¬ 
cade customers will increase. 


NETWORKING OF SYSTEMS INCREASES 
THE NUMBER OF CUSTOMERS. 

Network extends by operating both systems in 
your location. Network with memory card wilf 
maximize the system's effects and the player 




nd NEO*GEO Rentaf System. Using 1C Memory Card, you can contfriue your play either at the game 3ocatiort$ or at your home. 




























































































































1 ールーレット（ビス]ゲーム）… . . . ..1 

2— ファイナルファイト（カプコン）” .. 1 

3 —ギガンデス（イーストテクノ 〇ジー ）…■’…， i : 

4 6パン〔ポンビング7— ルド〕（ミッチ：11ル）14 
5ーエァ•バスター（金ィ-製作所，）—…“………1 

6 2バ'—ニングフオース（ナムコ > .. . 10 

7 3チェッヵードフラッグ（コナミ）……………83 

8 5ブロクシード（セガ社）“ 

91レイディ.フロッグ（ナグゾン）……………2 
10 7ワールドカップ90 (テクモ） . 5 


トップ5完成品ビデオ 

12ハードドライビング（アタリゲームズ）……42 
2. 1 T MN T 〔タートルズ〕（コナミ） . 9 

3 —ビッグラン（ジャレコ） . . . . .* 1 

4 4チャンピオンスプリント（アタリゲームズ）106 

5 3スーパー ハング オン（セガ社） . 130 

©Bondeal Ltd Hong Kong. The above chart is based on games 
operated in Flashback, the world largest video-only arcade. 



②購読料ととちに郵便局で手続きを 



④お手元に新聞が®号郵送されます 


( E 1 H 9 I 窗冠 

n A ■ 年間購読料（送料、消費税込）は 
L\1 9,880 円です 

■ 特製 1 ' 綴じ表紙 i は別途 2,000 円 
ご一緒にお申し込み下さい 


香港 Bondeal Cnarts 

^3 機種名（メー カ ー 名） 

トツプ10ビデオゲーム 






Williams^ "Whirlwind" 









①購読申込害には宛先もはつき0と 



③約1週閩で、小社に通知が采ます 



海外の話題 


春 〆 -，■.ノ 、 

■ INTERNATIONAL AMUSEMENT NEWS 
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米国で#の AM 機総合 

展 、 ACME (了メリカ 


ン . コイ ソマシソ■エキ 

スポ ) 90 が三月九 1 十一 

日、シカゴのハイアット 

リージ H ンシーホ テルで 

開催され る。 この会場は 

過去数年 AMOAH キス 

ポでよく知られてきたが、 

ついに ACME が使用す 
ることになり、八3〇<! 

は各地を転々と移ってい 

.くことになつた。 

カジノ用などギャンブ 

ル機の総合 展 、 IGBE 

(インタ I ナショナル. 

ゲーミソグビジネス ■ H 

キスポ ) 90 は二月十二 1 

十三日、ラスべガスの卜 

ロピカーナで開かれた。 

米国では AM 機とギヤソ 

ブル機が区別されている。 


3月 9— 11 日に迫つた 

シカゴ八〇从日 

米国春の AM 機展として 


■海外 ( A ._ rMa 丨—)の購読料 
は|律米咖ドルとなつています 


fefc タイト~ * アメリ 

力社は業務用のみを担当 

しており、家庭用 TV ゲ 

1ムについてはカナダの 

タイト1 ■ ソフトウェア 

社が担当して いる。ジヤ 

レ n USA 社は業務用、 

家庭用の両方を担当。 


Holt>rook Dnve* 

W " h の elin 扣 Ir 

6 S 90 U-S 卜 

(708^299280 

Jaieco uu > lnp 

310 wra Drive , 

Northbrook, JL 

6006 2 U . S _ A . 

(708)480-1811 

J 数一「 


が十八力所、最下位の四 

十位は九十万人。二—三 

百万人台の遊園地の健閼 

は目立つ が、 ディズニー 

の水準からするとあまり 

にも差がありすぎ る。 


きに満ちたフィ I チャ I 

が盛り込まれている。ま 

たパックガラスには、七 

種類のボーナス*チャン 

スが表示され る。 コンテ 

スト用のス n ア方式もあ 

るが、バックガラスの上 

r ある^さな®風機が fi 

も特徴的と言える。 


にこれをさらに充実させ 同社ではこれらの建設 
ていく。九四年には「サに巨額の投資をするが、 

ンセット大通り」、 「 P 投資した以上に利益が伸 
ジャ！ラビット」を才—びる、と同社経営陣は自 

プンするなど® 信を示している。 


タイト—とジャレコ 

米国子会社移転 

いずれもシカゴ郊外で 

㈱ タイト1 ( 本社東京、リカ社(ジョー，ディロ 
長谷川桂祐社長)の米国ソ社長)は一月二十九日 
子会社、タイトー■アメ付で新しい事務所へと移 
- 転した。 

ディズニ I 社が独占、こ また ㈱ ジャレ n (本社 

のパク—ンは長年変化し東京、金沢義秋社長)の 

ていない。 米国子会社、ジャレコ U 

三位はロス郊外のユニ 3<3社(ハヮ1ド*ル1 

パーサルスタジオ(五百ビン社長)は|月八日付 

十万人)、四位は同じくで新しい事務所に移転し 

ナッツべリーフ了1ム(五た。いずれもシカゴ郊外 

百万人)。以下は三百万で、オヘア空港の北側。 

人台が六力所"二百万人 Taito America 

台が十一力所"百万人台 corp : 390 


ウィリアムズ•フリッパ I 

旋風起こす新作 

扇風機つきだが内容充実 


米国ウィリアムズ-工 

レクト P ニクス.ゲーム 

ズ社(本社シカゴ、ルイ 

ス■ニカストロ会長)か 

ら、新作フリッパー「フ 

了 —ルウイ y ド」が発表 

された。これは垂直面を 

活かした「パンザイラン」 

や揺れを織り込んだ「ア 

1スシ X イカー」を開発 

したパツト.口 I ラー氏 

らの手によるもの。 

「ファ—ルウインド」 

(旋風)のプレイフイ I 


ルドには、三つの回転盤 

(■旋風の渦)や六個のジ 

エツトパンパーなど、動 



90 年代のプログラム示す 

ディズニ 


社 Q 年 計画 

米国西海岸に第2のデイズニーランドも 


ウォルト*ディズニー 

社(本社カリフォルニア 

州バーパンク、マイケル ■ 

アイズナ I 会長兼 CEO ) 

は、九〇年代の m 開けと 

ともに、 ロサンゼルス郊 

外のディズニーラソド、 
フロリダ 州オ ーラ V ドの 
ディ ズニーワール ドを中 
心とした"十年計画，を 

発表した。それによると 
一段と内容を充実するほ 

か、カリフォルニア 南部 

に第二のディズニーパー 

クを建設するとしている。 

この十年計画の内容は 

ほぅ大で、とても全剖を 

紹介できないので、簡略 

化せざるをえ fe い。まず 

ロス郊外のデイズニーラ 

ンドでは"九一年以降マ 

ペット.キヤ ラクター シ 

ョーが始まる。九三年に 


はミッキ I 六十五歳を記 

急して「ミッキ I ■スタ 

1ラ y ド」が才1プソす 

る。九四年には 「 H イリ 

アン■エンカウンタ I 」 

が才 I プソ、ーキヤプテ 

yEOJ に代わるルーヵ 
ス 3 D 二作0を投入、九 
六年には r ディック■卜 
レーシ I ズ，クライム T 

クシヨン」、九九年には 
「ハリウッドランドーが 

加わる。 

同園はディズニーラ y 

ド隣接地へと拡張する一 

方で、ロングビーチ { ァ 

ナハイムと同じロス郊外 

だが、西海岸に面したと 

ころ)に第二のディズニ 

丨ラソドを建設する予定 

(内容は未定)。今年中 

に最終決定し、建設に入 

る^ pp よう^。 



フ卩リダのディズニー 

ワールドのぅちマジック 

キングダムでは"九三年 

「スプラツシユマウ y 

九四年に「リト 

マ 丨 メイド ー 


に 

テン」 

レ 

ノ 

年に「エイリアソ 


九六 

エソ 


コットセンターでは九. 
〇年代後半にスィス館、 
ソ連館(交渉中)が出来 
るほか、「ジャ.—ニー * 
ィン■スぺ I ス J (宇宙 
の旅)を完成させる。 

また MGM スタジオパ 

1クでは"今年一月十二 

日に「スターツアーズ— 

が才 I プソしたのを皮切 

りに、今年中にマペット* 

キヤラクターシヨー&ど 

いくつか開始。九一年に 
「マペットスタジオの 


カウンタ IJ などをそれ 

ぞれ才 I プソする C ェプー部を.オープン、九三年 

年間入場3千万人の 


デイ ズニー ワ—ル 


ぐ 


AB がまとめたベスト遊園地 


米国の業界紙「アミュ 

* ^ ^ x メ y 卜•ヒジネス」 

( AB ) は恒例の年末特 

集で、米国各地の遊園地 

の年間入場若ランク(四 

十位まで)を発表してい 

るが、フロリダ州オーラ 

ンドにあるデイズー11ヮ 

I ルドが八九年中約三千 

万人を集め"トップを独 

走している。 


ディズニーヮールドに 

はマジックキングダム" 

エプ n ットセンター,、そ 

して昨年加わった MGM 

スタジオツア^^が*る。 

年間の伸び率は一九*五 

%だった0 

二位は〇サソゼルス郊 

外のディズニーランドで 

千四百四十万人(八％増) 

で、 二&までをゥォルト- 
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NEW Softwares for NEO.GEO System 















P q_we rfu I • ..ac o n on the baseDall 1 
and exqljing’professional, baseball 
ague Ri^yers^ 


KfiSEMT 壓 


PROFESSIONAL 


超興奮スタジアム/ 

球場いっぱい迫力満載。 

大リーク野郎が、繰り広げる 
ダイナ3ック興奮野球。 


低価格のゲーム供給一 

従来のゲーム®板価格の1/5以下のソフト価格を達成。 
仕入れ価格に対する売上も飛躍的なアップが望めます。 


SNK SUPPLIES SOFTWARE AT A LOW PRICE 

We can supply new pcb at lower prices than the con¬ 
ventional pcb, thus creating hugher profits for you . 


【從来基板师格比】 


君夕子* 

野中二郎が熱唱// 




マジシヤンロード 

異世界の扉から現れた強大な悪 
[ こ立ち向か 5 若き魔術師 
夕。 ^8 つの魔道害の封印 j を求 
め,敵のただなかへと旅立て 


V ちら今 . 


君夕子が歌5主題曲*野中二郎 
とのデュエツト曲、2曲を PCM 
で完全収録。リアルなサウンドが 
存分に味わえます。 

應の強者達が立ちはだかる 
麻雀放浪の旅…。 


MEGA 


トツブブレイヤーズゴルフ 

変化に飛んだゴルフ場が p 種類 
ナツソープレイを取 d 入れたゲ 
ームシステムは、まさに手に汗 
握る試合展開そのもの。ゴルフ 
ゲームの醍闢味を存分[こ…。 


― 

た強大な悪 

術虻■エ，.し I ； : 

9封印 _ r を求 

ヒ旅立て…。_ 

關 

f7a*l IQQBZltiCHfl i 1 ' 


MEGA 


函 B 丰鳊 


Two theme songs by Pro-singers Yuko Kirtif and Jiro Nonaka match your wondering journey against strong vet¬ 
eran mahjong professionals, A solo by Yuko Kimi and duet with Jiro Nonaka has been perfectfy recorded by PCM. 
Enjoy real sound. - - -- 


COMING SOON? 

ライデイングヒーロー 


GP 編 _8 耐編』種類のレースが選べる 3□ バイクレースゲーム。 
熱いバトルが展開するサーキットを駆け抜け、ウイナーをめざせ n 


壮絶な戦い… 

スーパ _グラフイク 
八イパワーサウンドの 
凄い、臨場感, 


NAM 1975 


N EO. GE 0は SN K の釁錄南樣です 


株式会社エス • エヌ.ケイ 大阪本社〒 5 糾大阪府吹 ® 市豊津町， 8-8 TEL 06-338-7007 FAX. 06-338-7150 

東京支店 〒101 東京都 千代 田 区 神田和泉町 13 4 育木ビル 2F TEL.G3-3B5-9431 FAX 03-865 9437 

SNK CORPORATION m-8 toyotsu-gho sumsuf Osaka. 564. japan. 

PHONE ： 06(338)7007 FAX 06(338)7 150 TELEX：523 6785 SNKCOJ 

























































































































































































































































by Mary Openshaw 

I St Michaels Cate, 
Michael St v Kilkenny, 
[reland 


■10 f 000 
100 9, 000 
30013,8Q0 
100 20 . 000 
100 ? 

100 16.000 
100 IQ;. 300 
50 11,400 
100 T2, 000 
GO D00 

4513, 500 
100 10, 000 
100 13. 500 


I シチズンクオーツ 
11 ラムダクオーツ 
111 シグマクオーツ 
IV アルファクオーツ 
V ファッションクオー 
VI アウディ 5 気圧防水 


単品 
10 本セット 


4,700 
37.000 
31.000 
29.000 
25,000 
25 . 000 



★ キャラクターセッ 
★ セレクトセット 


5 □コ 9,500 
50 コ 13,500 


※第第3 土曜日は定休日です, 


振込先中部銀行平塚支店普通預金口座122199 




□ーム‘ D — 卜 〒25 S -01 神奈川碘中郡二宮町中里 722- 2 


有 fk 会社 






TEL 0463-71-9902 
FAX 0463-73-2 D 97 
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• SPECIAL WATCH SET# 
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ットが取材していた。同 
社の小間では NSM の C 
D ジユ I ク「ファシネ1 

ショソ」が初めて披露さ 

れたのも重要である。こ 

れは大胆なパステルカラ 

1調のキャビネットで出 

来ており、斬新だ。 

IM A 90 で最も人気を 

集めた TV ゲ—ム機は、 

SN K の「ビ1ストパス 
ターズ」で、オラソダの 
フュルトメイャー社から 
凝ったかたちで出品され 
た。同社は西独市場へも 
かなり出荷しており"冋 
社の小間にはさまざまな 
Ty ゲーム機があり"人 
で埋まった。 

«子ダ^^ッ機を出品し 
た会社は多いが、そのい 
くつかはメ^^カーがどこ 
か分からない。いずれに 
せよ以前にプロモーショ 
ンが行なわれたことから、 
常子ダ！ッは古典的なゲ 
I ムと扱われている。才 
ペレ' —ターが rMA です 
ることは、最 Ja のゲーム 
を見つけることで、電子 
ダーッに関してはもはや 
実演などは不必要となっ 
ている。このことは、プ 
—ルテーブル、ビリヤ I 
ドなどについても同じで 
ある。 

飲酒運転に警告 

IMA 90 に出展した" 
西独以外からの多くの出 
展社のうち' イタリアの 


左側上の写真はノバ社のハンス* 口—ゼンツバ 
イク社是。下側は米国ウィリアムズ社の ai ラ 


I 氏(左)とマ—チ—*グラズマン氏。いずれ 
も新製品「フ r 丨ルウインド」をバックに 


を出品した。 


東ドイツ 参加 


ミスターゲームズ社は最 
新7リツペ I 、マツク' 

アタック」を出品し、好 
調だつた0 

ジユ . —クボックスはこ 

の IMA 90 でょく目立つ 

たぐとく r ドイチ T __ * ワ 

1リッッァー社は大きな 
小間に、同社の素靖しい 
CD ジュ . ^クボックスを 
出品しており、欧州各国 
に順調に出荷している。 
英国の MHG セールス社 
も出展しており" CD を 

使つた「ミユージッタ* 
ウオールボックス」を^ 
品していた。これは小型 
で小さな D ケーシヨンで 
も置けるのが受けている。 


ァ丨ケ 


マシンでは 


ヨ—ロッパ各地に広まる 
かも知れない.. 

もぅ一社のコインライ 
ン社もテスターの専門メ 
I 力 I だが、違- -' J たアイ 
デ T を示している。これ 
は脈はくや反射神経など 
の測定を、さまざま r プ 
P グラムできるのが特徴 
となつている。つまり" 
この種のテストマシ y は 
- 一度と同じ人が試さない 
というジンクスを破るも 
ので、プログラムを変更 
できることで長い間オペ 


レ I 卜できる、とのこと。 
これには各国の業者が関 
心を示していた..." 

パーッにっいても目新 
しいものがいくつかあっ 
た。 ハンタレ -7 クス 社は 

最大37 ィンチまでの 新型 
フラット Tv -^~^1^ 
出品した。 ス I ゾ ー 社は 
オラ y ダに本拠を置くパ 
I ッ専門会社で、新型の 
操作盤や現金管理装置を 
披露した。そして有名な 

英国 コインコ y トロ ール 

社は、新しい高速ホッパ 


IMA の出展社は国際 
的で、来場者も世界各地 
から来ている C シヲー会 

場は快適で、どの出展社 
も際立った装飾を施して 
いる。 これらは例年の こ 
とだが"今回の 1 MA で 
は、 東ドイツからオペレ 
1 夕—が 来た、 といぅ興 
味深い事実が ある。 

約四十年間も東西ドイ 
ツは分断され ており、 つ 
い 最近まで東独の人々は 
两側に来ることができな 
かったので ある。 そして 
ベルリンの壁が取り除か 
れ、すべては変化した。 
東西両ドイツの人びとは、 
長年ほとんど接すること 
がなかった が、 再び互い 
のことを知ろぅとしつつ 
ある" 困難な条件にもか 
かわらず、東ドイツにお 
いて約四十人のオペレ I 
ターが業務を継続してい 
たが、それは旧式の時代 
遅れの機具を使ってのこ 
とだつ た。 もちろん"今 
では東側のマーケットは 
開放されつつ ある。 


フィンランドから二社、 
変った商品を出品した。 

ひとつはセルマチック社 
の、硬貨作動式「アルコ 
—ル-プレス，テスタ1」 
だが"スカンジナビアで 
は飲酒に関する法律が厳 
しく、また飲酒運転が禁 
じられているので、酒場 
ではこのテスターが i く 
普及しているとのこと。 

メアリ！通信員は三月 
一日付で上記へ移転す る。 


右側上の写真は新製品「〇ボコップ J を背に、 
米国デ I タイースト社の'ケアリ 1' スタ—ン无 


(左)とジョリ£*べッカー氏。下側は7'3リ 
ッツアー社の小間にて/ルパ—卜 •□! レ氏ら 


実によく開発され、入念 
に製造されており、ドィ 
ツでヒットしつつある、 

と語っている" 

定着したダ—ツ 

コナミの「夕^ ~トル X 」 

( TMNT ) はヒットを 

続けており 、 n ナミ* m 

I ロッパ社は同ゲームを 
前面に押し出していた。 
その向い側の〇&ド社は 
米国製の「アメリダーツ」 
を出品していたが、これ 
はダーツの TV ゲーム版 
で音楽や説明が出てくる。 

NSM \' P 1 エン社は 
西独で最古参の大手メ！ 
力 I で、大きな小間を構 
えている。岡社のユーリ 
ッヒ•シュルツ社長は、 
スポ I ツ性のあるゲ I ム 
がこの業界では特に重要 
r なる、と以前から強調 
してきた。今日では、電 
子ダ t ツ機、サッカ1(フ 
1スボ—ル ) 、プ—ルテ 
I ブルなどピリヤードが、 
西独市場では射幸遊技に 
続く二番目の重費な地位 
を占めている。事実、シ 
ュルッ氏は"「電子ダー 
ツの人気はプレィヤ I を 
フリッパーから引き離す 
ほどだと思ぅ」と語って 
いる。 

NSM \ 口！ Hy 社の 
小間で、スヌ—力—の世 
界チヤソピオン■プレィ 
ャーが模範演技を行ない、 
これを六つのテレビ局ネ 
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タイマ-"に連動して 

何かが起る： 



■ J ?? 






戌 


r . :, : ; : 

liri 一 

KI 


■ V 

市 


〇 

9 

9 




ム•抓 

一す 
ゲ示 
M 大 

A 


技降 
遊下 
幸気 
射人 
たに 
つ第 
だ次 
心は 
中い 
の類 
ンの 
シト 

マン 
ンミ 

イタ 

n □ 


【本紙特約 m 丨ロッパ 
駐在通信員"メアリー* 
才—プンショ I 】 西独 
IMA 90 は一月 一一 十三— 

二十六日、 フランクフル 
卜のメッセゲレンデ{国 
際展示場)の五号館 二 
階と二階)で開かれ、例 
年どおり活気に満ちたシ 
ョ—となった。大きな二 
フロ 了丨の会場(約二万 
二千平方メ！トル)には、 
各出展社の小間が整然と 
収まった。今回は初めて、 
カジノ機具のための特別 
の区画が(二階の一部に) 
々カジノエキスポ90"と 
して設けられた。 

IMA ショーは"言ぅ 
までもなく、西独市場で 
最大のコイソマシ yM で 
ある。その主役となって 
いるのは、現金が払い出 
される(英国 AWP 並み 


の)射幸遊技機で、厳し 
い法規制の下で営業許可 
されている(西独は英国 
のス〇ットマシン式でな 
く、円盤固転式が基本〇 

I rvk 

G 

1N 

NU 


しかし最近は、もつと T 

へ ‘ ‘ 左側上の写其はガ—ゼルマングループの会長、 
クシ 「 y を求めようとすボ—ル-ガ—ゼルマン氏が「ス—パ— タイフ t 

る人々が多いためか"こ 
れら射幸遊技機への関心 
は、 明らかに下降気味で 
あ.る。 

むしろ関心は、優れた 
Tvr ム とシミ ■ L レ 
. ^夕 I ( 体感^1ム)な 
どの AM ゲ I ム機に向け 
られ ている。 フリッパ 丨 

は、一' 二年前ほど活発 
ではない が、 それでも西 
独では よく 売れて いる。 

もつと注目されているゲ 
I ムはスポーツ性のある 
もので、ブロモーション 

が 不可欠 だが、 法的規制 
がない。 その他の T 丨ケ 

I ドゲーム機も、よいも r なるほどである C この 同グル ー 
のは受け入れられる市場グループの中でもノパ社の区画で L,t 
がある。ジユ ー クボックは、別に大きな小間を持の|プレイ 
スの市場は" CD ジユーつていた。 デ I タイー 
クの導入により完全に生 ガーゼルマングル—プリッパ ー 「 
き返った。 の展示場で注目の的となに人気が . m 

つたのは、「スーパー タ ガ ー ゼル 
ガ—ゼルマン社 イフーン」テーブルだっで開発し V :- 

た。これは七〇年代に流は「ブソク 
西独の業界では、いく行した HT 1 ホッケ I のこれはギャ 
つかの大手企業やグル I 最新版で、ガーゼルマンうに見え^ 
プが ある。うち ガーゼルグル—プの工場で作られ、機で、 トラ 
マングル！プの占めた小同グル ー プの経営する全使うがプレ 
間はあまりに 大きく、 こ国のゲーム場で使われてても何も m 
れだけでひとつの展示会いる。 


ン」を見せているところ。下側は NSM \ P — 
エン社のシュルツ社長と新型ジュークポックス 


W グループのステラ社 

の区画では、米国任天堂 
の「プレィチョイス10 」、 
デ 1 タイ „ ス ト の最新 フ 


右側上の写真： バリ— ウルフ社のクロス社長 
と『ビッグラン」。下側はフェルトメイヤ—社 


のボブとアドのフ H ル トメイ ヤ—兄弟社長と、 


「ビ ース 


スタ f ズ 


デ I タイ！ スト の最新 フ 
リッパ1 「 a ボ コップ」 
に人気が集まって いた。 

ガ1ゼルマングル丨プ 
で開発したゲームとして 
は「プ ソタト」 がある。 
これはギヤ y ブル機のよ 
うに見えるが AM ゲ I ム 
機で、トランプカ ー ドを 
使うがプレイヤ—が勝0 
ても何も得られない。 

AM 機のノバ社 

ノバ社の小間には、注 
y される TV ゲームが数 
多く出品されていた。う 
ち最も注 H されたのは、 
米国ウィリアムズ社の最 

新フリッパ1「フ 了丨ル 

ウインド」 で、世界で初 
めてここでデビ ユーした。 
ノバ 社の ハンス • ゼ 
ソッパイク社長は、ウィ 
リアム ズ社のこれまでの 
最高作品のひとつ だ、 と 
語って いた。 同氏は米国 
アタリゲームズ 社 「クラ 
ツク ス」が大きな人気と 
なつていることに触れ、 
同ゲームの欧州向け生産 


はアタリゲームズ社の T 
イルランドエ場で行なわ 
れる、と説明している。 

ノバ社の小間で人気が 
高かったのは"「ライソ' 
オブ'フアイア」と「ブ 
P クシ I ド j などのセガ 
社 製品、 それに欧州では 

英国 エレクトロコイン 社 
で組み立てられている夕 

イト I 「 scf 」 など。 

ローゼンツバイク氏は、 
セガ社の新しいキャビネ 
ットについて、高価だと 
しても大変良く出来てい 
る、と熱心に語った。 

大手の ひとつ、パリ！ 
ゥルフ社も大きな小間を 
持っており、ここではド 
イツの一流ポップシ y ガ 
I が何人か 出演し、 ショ 
I を行なっていた。同社 
は " IMA 90 で人気を#- 
めた ジャレコの 「ビッグ 
ラン」 を 出品して、喝さ 
いを受けた。 

パリ ー .ゥルフ社のプ 
I ルテーブルも人気を集 
めた。同社はまた"日本 

製のパイオニア「レ™ザ 
丨ジユークボツクスーに 
大変力を入れていた"同 

社のハンス‘クロス社長 

は、レーザージ■ユークが 
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故障 • 不用 PCB 等 
一括して買います 


買います 

(売ります) 


We sell any Kinas of used original ocbs 
and com Diete machine as department store. 
We always have large guantitfes^ 
olease contact us as soon as possible. 


D\easi 


Call now for P.C.Boards" 


87-6-845-2535 

or 

fax 87-6-845-2570 
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me. 


ROOM S206, YODOCAWA BLDG., 
23-10, HOZAN-CHQ, TOYONAKA SHI, 
OSAKA, 5bO t JAPAN 

PHOH84-WB5 FAX:06 845-2510 
TELEX: 52861 05 FfLLMO I 
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「NE O *GE O 」システム 

変化に富む野球 


52ド「べ|スタプロ」カセッ 


t 


㈱ エス'エマ*ケイ(本 

社大阪、川崎英吉社長) 
から、 「 NEO - GEO 」 

システムのソフトカセツ 
卜「ベ I スボ I ルスター 
ズプ P フェツショナル— 
(ベースタプロ)が三月 

中旬発売となる。 

これは大リ I グ野球を 
基にしたもので、プレイ 

ヤーがその場 ffi に応じて 

米国アタリゲ I ムズ社 

製の TV パズルゲ！ム機 

「クラツクス」が 、㈱ ナ 


る 



並 

を 



r 


\ 


いろいろなプレイができ、 
i たその場面の表示がわ 
かりやすくスムーズに流 
れることなどが特徴で" 
良くできた野球ゲームと 
言える。八方向レバーと 
四つのボタ y を操作す る。 

十六チ I ムの中から好 
き&チームを選択。選手 
はそれぞれ打撃、守備、 
足の速さなど能力が異な 

ムコ(本社東京、中村雅 

哉社長)から三月 一 d 発 

売と なる。 

これはベルト n ンベア 

1で運はれてくるカラー 

タイルを受け取って"下 

の箱の中に並べるゲーム 

で、 同じ色のタイルを縦 
か横、斜めに-.個並べる 
{これを クラツクスと呼 

ぶ)と消えて得点になる 

といぅもの。四方向レパ 

1と i つのボタンを操作 

する。二人同時プレイも 

可能(画面が左右二分割 

となる)。 

ベルトコンべ T 1は五 

つのラインがあり、各ラ 

イソ 上に ラソ ダムにタイ 



夕 


る。 球場はスタジアムと 
ド—ムの二種から選択。 
攻擊ではアップ，ダウン 
のスイソグ 、流し打ち、 
引っ張り、 二種類のパ y 
卜で三方向への打ち分け、 
走者の進 S や途中でのス 
トップ、逆戻り、盗塁す 
る 時のリ ード *とが : j ' y 
ト ロ ールで きる。 守備で 
は投球の速さ、コース、 
変化球、けん 制球、 高速 
送球' 塁タッチとその直 
後の方向 fe 換送球、捕球 
時のダイビングキヤッチ 
やジヤソプキヤ ッチ、 さ 
らに外野フ1ンスヘのよ 

ルが乗せられ、手前のほ 

ぅへと連ばれてきて落ち 

る。 箱は手前に あり、ラ 

インに対 r £; して五列五段 

(計二十五個入る)にな 

つている-,■ブレイヤーは 

レバーでパドルを左右へ 

動か L てタイルを受け取 
り、その真下の箱の中の 
列に積んで いく。 タイル 

の色は全部で八色。レバ 

1を上に入れるとタイル 

がはね返って少し戻り、 


じ登りも可能。このほか 
選手交代、タイムなども 
でき、変化に富んだ野球 
が楽しめる。ゲームは夕 
イマ—制ぐ投手は十秒以 
内に投げないと自動的に 
投球される。カセツト〇 
PW 格二万八千円" 


_ - fl -& 

一 ^^®^.^^ I 

- 

nyy .. 





ヴ 


キ 




下 r するとスビ ー K が 

ツプ。こうして ㈣ 色夕 


-S 


■,4 


大平技研製「キントウン」 

5層式の景品機 

力7クスと口—ラ—トロンから 

大平技研 X 業 ㈱ (本社ゥン)が.、 ㈱ 力 1 7クス(本 

岐阜県関市、大甲輝雄社社大阪、川楠俊太郎 yK ) 

長)製プライズマシンー K と ㈱ ローラートロ y (本 

INTOUN 」 (キソト社東京、森■具一社長，：；か 


ミニメリ—ゴ—ランド式定置型 

3羽のアヒルで 

真砂の 「おさんぽ ダツクちゃん」 


定置回 te 式乗物機「お 

さんぽダックちやん」が 

真砂工業 ㈱ (本社東京、 

真砂幸男社長)から十月 

以降発売となって いる。 

同機は T ヒルの散歩を 

テ^ — マとしたもので 、 H 

形舞台上に H 羽のアヒル 


を配1たミニメリーゴー 

ランドタイプ。三本の木 

に支えられた大きな緑の 

葉(屋根)の下で、お K 

を振り*.がら動く T ヒル 

の背に、それぞれ子ども 

が•人ず C 乗って(定員 

三人)回る。： » K 投入口 


ルを並べて消 L ていき、ら二月上旬発売となった。 
各ラウンドでの指定数を これは如意棒を持った 
消すとクリア。ラウンド孫悟空が金4雲に乗って 
(選択可能)を追うごと飛ぶのをテーマとしたも 
に難 L /、 なる"指定数以ので、景品を乗せたター 

上のタイルを取り損なう y テ！ブルが五つ(五段) 

か、箱がタイルで埋まるもあることが特徴 < 2人 

とゲ—ム終了，基板キッ|«1時にプレイできるぐ 

卜販売のみで OPW 格— ボックス内に一本の友 

四万八 - T-ET 柱を中心として五つの夕 

- ---- -: 丨ンテ！ブルが fe [ 転し 

トウノ その左右に二人のプレイ 

」 „ 丁に対応した孫悟空が 

ノ式 Kon 遞賊ぃる。ボタンで取りたぃ 

V 上口^^曾 g のぁるテ—ブルの横 

j I ラ—トロンから へ係悟空を上下に移 ffi さ 

せ、もう一つのボタンを 
ウン)が、掠力 1 7クス(本押すと孫悟空が水平に M 

社大阪、川楠俊太郎 yK ) り、如意棒(垂直)で t 

と ㈱ ローラートロ y (本品をうまく押し出すと、 

社東京、森 A 一社長)か F から払い出される"五 

!- -- 層式なので各層に違った 

は中央部に設置されてい景品が乗せられる。景品 

る。 補充は前 fii の大きな一枚 

作動時問 ii 九十秒(切ドアを開けて行なう* 0 

り替え可能)で、作動中 P 価格六十八万 n " 

にメロデ 

丫—が流 ^ 

八^、高 fi fl ^ y び 

さ二■三 ^^ B ' 編 ' “ 

if 。 定価4く ^^! Ipi ぉ 

百三十五 

万円。 
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r TRYi INC. 

株式会社トライ 

2F Arakawa Green Bldg., 1-365， 
Shinmatsudo-Minamu Matsudo-shi, 
Chiba 270, JAPAN 

TE し :04 7 3880 
FAX：0473*48-3885 

0.0. CHIBACOGYO-BANK 24 卜 3 丨7829 I 


MANY POPULAR GAMES IN STOCK 

CALL US TODAY 

FOR UNBEATABLE PRICES 


FOR SALE 

中古基板買います 


USED P. C. BOARDS 



COMPANY LIMITED 


HELP WANTED 

NICE PARTNERS© FOR 

RC. BOARDS 

WHO WANT TO BE THETOP 

ON YOUR MARKETS / 
CONTACT US l< andU NOW. 

PHONE ： 81-6-783-6362 
FAX : 81-6-783-6347 
^ TELEX ： 527-7834 KANDU J ゾ 
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本欄掲®の機械の価格 
は、すべて 「 n 税方式」 
にょるもので、消寶税は 
含まれていない。 
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正 


、 T V クイズゲ^ム機「苦 
胃頭捕物帳一が、槲タイ 


卜— (本社 東京、 長谷川 
桂祐社長)から二月二十 
六日発売となる。 

これは同社 " F 2シス 
テム，第四弾で、クィズ 
に正解しながら九州から 
北海道まで旅をするとい 
ぅもの。全国が八つの地 
方(ラゥ y ド)に分けら 
れ、各地方ごとに四つの 
シーンがあるほかボーナ 
スシ^^ン-!^ある..-クィス 

は四択 制で、 回答用の四 
つの ポタンを 操作す る。 
■一人 同時対戦 ブレイも可 
能(画面の両サイドにそ 
れぞれの ■!?■ 解率が表示さ 
れ る)。なおクイズの 内 


ファインプレイ可能な T V 野球 


2看類のモ 


ぐ 



セガ社*システム 16 「5>£1」 


T V プ n 野球ゲ ー ム機 
「 MVP 」 が、 ㈱ セガ* 
H ソタープライゼス(本 

社東京、中山隼雄社長) 
から二月二十日発売とな 

つた。 

これは H 社ノゾステム 
16 ,シリ！ズ第三十弾と 
&るもの。リ I グ優勝を 
かけたペナソトレースの 
最終戦とオールスター戦 
の二種類のモードがある 


のが特徴で、いずれかを 
ゲームスタート時に選択 
する。 プレィヤ ーは 八方 
向レバ ー と.一つのボタ y 

を操作す る。 主な内容は 
次のと おり。 

選手交替おょびバッタ 
I ボックスに入る時に選 
手の紹介があり、宅前や 
打率などがプレイヤーに 
わかりやすいよう画面中 
央に表示される。球種は 


タイ 


から基板販売 


容は ' NTV のテレビ番のキャ ラクタ I が 登場。千円、 サブ 基板で七万八 
組 「ゥルトラクイズ」 か基板販売で定価二十万五千円。 

TAD 1 JUJU — 

(スポ！ッ、芸能、音楽、 I\vsu^ % 
ァニメ、雑学などその都 ス B!t (: l Ji ^sp 

rg ㈣I タィト—か— 

表示されるので正解 ボタ ㈱ テイ，エイ-デイ ( T 攻撃とジャンプの二つの 
ソを押す。四つのシ|ン AD 、 本社東京、横山忠ボタンを操作。 

で制限時間内に合計十八社長)：彌発心 TV ゲ I ム 岩や火、氷の洞窟、水 
問を正解すると、その地機「 JUJU 伝説」が、中、ジャブグルなど全部 
方のボスが現れて方言交 ㈱ タイトーから二月卜三で六ステージ展開で、さ 
じりでクイズを出すので、日発売となった。 まざまな生物が奇怪な魔 
これに七問正解すれば 一 これは魔土"ヴ—キメ物と化して"いろいろな 
ラゥンドクリアとなる。ドロ々によって猿の姿に攻搫を仕掛けてくる。途 
続いてポーナスシ1ンで変えられてしまった若者 イ It 卜 _ r ク ^ 一 
はアミダゲームを行ない 、 "JUJU ," が、魔王に 

以後のクイズでのお手 p 捕われた恋人を救出す る 9 r > 
きの制限回数が決められと ともに、 人間に昃るた ^4^ 一 
る。こうして 全国縱断のめの戦いを展開す る、と 、 
旅を して、 最後に黄金の いう もので、行く手を 阻 イ ヵ' 
都へた £りつく という もむ さまざまな 敵を© して ㈱ イーストテク ノロ ジ 
の。制限時間やお手つきい く了クションゲ I ム。1( 本社東京、森真一社 
回数、間違った回答数が画面は プレイヤ！ の動き長〕開発の TV 宇宙戦争 
指定より 才丨バ I すればに従って横ス クロールしゲ I ム機 「ギガ'/ デス」 
ゲーム 终 了ぐ 時代劇 ふうていく。 八方向 レバ I 、 が、 糊 タイ ト I から 二月 


ストレ 


ズ-~フ 


ユ . ~^卜のほ.か7才^~ ク、 
チ H ンジアッブと多彩で、 
々パワー投法，のボタソ 
により スピードや 球威の 
調節ができる。守備の面 
で、 従来の TV 野球ゲ I 
ムではヒットになって し 
まぅ打球でも、ガフ了イ 
ソプレイ，のボタソでダ 
イビングキ ヤッ チ や ジヤ 
V ピングキヤッチなど数 
種類のファインプレイが 
可能と なる。 このほか盗 
塁、 けん 制、 バン トな ど 
多彩なプレイができる。 
クロス プレイの クロー ズ 
了ツプやホ I ムラ y シ1 


㈱ テ f i イ■ディ (T 
AD 、 本社東京、横山忠 
社長)^発め T V ゲーム 
機 「 JUJU 伝説」が、 
㈱ タイトーから.一月卜三 
日発売となった。 

これは魔王"ヴーキメ 
ドロ々によって猿の姿に 
変えられてしまった若者 
か JUJU , が、 魔王に 
捕われた恋人を救出する 
とともに"人間に昃るた 
めの戦いを展開す る、 と 
いぅもので、行く手を阻 
むさまざまな敵を倒して 
いくアクションゲ I ム。 
画面はプレイヤーの動き 
に従って横スクルし 
ていく。 八方向レバ I 、 

ン の再現な どもある。 ゲ 
j ムはイニング制とタイ 
マ I 制を併用しており、 
また各回の終 r 時に十点 
以上の差があれば n 丨ル 
ドゲーム 。基板 キット 0 
P 価格- Ml 一万八千円、同 
システム用 ROM キット 
で六万八千円。 


攻撃とジャンプの二つの中でアィテムを取れば攻 
ボタンを操作。 搫力、防御力、ジャソプ 
岩や火、氷の洞窟、水力をアップさせることが 
中"ジャングルなど全部できる。三回やられると 
で六ステ I ジ展開で、さゲーム終了だが、アィテ 
まざまな生物が奇怪な魔ムにより一人追加となる。 
物と化して、いろいろな基板販売のみで定価十六 
攻撃を仕掛けてくる。途万八千円。 

ィ—ストチク/ロ ジ—製 

独特のアイテム 

タイト— から「ギガン デス」 基板 




Iffi \— - ストテクノロジ 

1 ( 本社東京、森真一社 
長) M 発の TV 宇宙戦争 
ゲ I ム機「ギガ y デス」 
が 、㈱ タイ ト—から二月 
上旬発売となった。 

これは悪の根源として 
君臨する魔の王〃ギガン 
デス"に封じ込められた 
〃銀^ I の光4を奪回する 
ため、地球から超小型戦 
闘機が発進するといぅも 
ので、パヮーアップの方 
法にさまざまな H 火が凝 
らされたゲ I ム。自動的 
横スク P 丨ル画面で"全 
部で八ステージ構成。八 
方向レバーと二つのボタ. 

ンを操作す る。 

ボタンは一つが発射ボ 
タンで、押しつ放しで才 
丨卜連射になる。もう 一 
つはアイテムの砲身を装 
着した 時、 押すごとに砲 


身(発射方向)が上下前 
後に回り、押し続けた場 
合は八方向に変えられる 
のが最大の特徴。なお砲 
身は取った位置に装着で 
き、さらに取ると他の部 



分に装着。二連や波状の 
ミサィル、一定距離を飛 
ぶと戻ってくるボール弾 
など独特のパ 1 7 tT ッブ 
が十数種ある。これに応 
じて敵の攻撃も多彩。ゲ 
—ムは持ち機数制。基板 
販売のみで〇卩価格十三 
万八千円。 
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シン 


笛三 M 郵便物，这可 


話題のマシン 


プロクシード 

同社、、システム第2弾。「テ 
卜 1 」ス」のアレンジ版。2人同 
時対戦プレイちできる。基板キ 
ツト販売のみで〇 P ® 格14万8 
干円 & 【セガ社〗阽37£ 


メタフォツクス 
TV 空中賊争ゲーム機。アイテ 
ムを集める■と零賊がジエツト戰 
閟機に変身。2人同時プレイ■も〇 
基板販売のみで 0 P 価格13万8 
干円。 [セタ/ピスコ} N 0371 


スタンランナー 

米国7>9りゲームズ社製 T v ゲ 
一と!機末来®力ーレースガテ 
ーフ。茳たかって浬 1 0操縱桿と 
発射ボタンを療作。定価115万 

円。 【ナムコ、セガ社】 MQ 371 


(第369号〜第373号) 


ぽン … 厂 7. 1 -f 

UHHHUI 

驪 g|j 

■nGHHni 

vFumm 




究極®ォセ□ゲーム 

TV ォセ□ゲーム機 d コンビユ 
ーターとの剋戦と詰めォセ□の 
モードがあ 1 0、いずれかを選択 c 
基板販売のみで0 P 価格9万8 

千円〇【サクセス/セガ社】 N 0373 


フ□ックアウト 

TWt ズルゲーム機。「テト 1 」 
ス」の立体版で員上から見た箱 
の中にフロックを落として消す， 
基板 m 売のみで〇 P ® 格13万8 
千円。【テクノスジャパン】 N 0.373 


ェ ' JP 的 

同: g 漫画をテ ー ▽[ こした T v ■空 
中戦ゲームで、同社 P シス 
テム"第6强〇店で武§§を.隆入 
できる。鬲板販売©みで OP _ 
洛20方8干円 D 【カプコン】 N 0372 


トリオ，ザ■バンチ 

奇妙なキ T ラクタ--か多数登場 
するコミカル; P クシ3ンゲー乙; 
多彩な武器とジャンプを駱使し 
ながら載ラ e 基板販売のみで_ 

格未足。1テータイースト】 N 0372 


空分 

T ▽空中賊争ゲー乙機。攻擊力、 
機動力が異なる3種の載閼機か 
ら選択。2人同時プレイも可睫。 
晏板販売のみで0 P _ 格 1 3万8 
干円。【データィ_スト1 N0372 


フォートラックス(スタンヲード） 
同社同 S 機をコンパクトなスタ 
ンダード型にしだちの。座席部 
分以外（ゲーム内容、操作方法、 
通信機能など〕は D X 型と同じ。 
定®149万円 0 【ナ t 3】 Wo 3 7 £ 


チュウチュウドラまねき 

P 転円盤ル_レッ K 方式のブラ 
イ■ズマシ： A ネズ S ガ取つ£チ 


Z _ i —ン ■ キヤツス/し 
8人困の大型クレーン機。景品 
は9ーンテープルで回転。城を 


—ズをネコが取り返す。7つ以 イメージしたキヤビネットで、 


上取ると景品&い出し。 0 P 価 
格1'9万8千円。【カプコン】 N 0372 


上部で瓶数の賴飾電球が点滅。 
定価550万円。【クイトー 


.*.jii 

® T ，巧 




つなひきフツチヨ〜イドンガ 

六と猿の綱引きをテー▽にした 
ブライズゲーム機。どちらガ險 
つかを当てる。回転 1 」一]レで力 
の強い勖物の絵が出たほうガ随 
ち。定価 3 S 万円。【ホープ】 N 0372 


カプセルサッカー 

サッカーのゴー i しシュートをテ 
ーマにし芒フライズゲー乙機。 
選手を B 酝させ景品カプ它ルを 
キックしてゴールに入れる c 定 
偭49万8千円。【ナム: D 】 


ス ー M — M スケツト 
i てスケツトボールのシヨツトを 
採闲した アーケー ドゲー LM。 
電 mm き:> 苣声、効果苞が流 n 
る。ゲ _ Z _ i はタイ7―制。定価 
87万円。 【岡本製作所】 N 0371 


十^■中 


194 1 

同社 T V 空中軟ゲーム「19」シ 
U —ズ第3作で " 'C P システし〃 
第8弾。空中、海上、地上の敵 
を擊破。基板販売のみで OP 晒 
格^]万8干円0 [カブコン】 NQ 373 


アイスクリーム屋さん 

定琶型栗物後 c 車のエスカルゴ 
をモデル I こ、移動1ョッフに仕 
上げたちの。音声メッセージガ 
流れ、.ホーンち鳴る。4人乗り 
で定涵80方円。【ホーフ】 No 373 


ビックへ 1 」コフター 
定置回転式乗物)機。岩®周囲を 
カラフルなぺ 1 J コプターガ傾韵 
しながら回転 e 音声 、ミサイル 
や銃の発射音付き。3人乗りで 
定腼120万 R 。 [トーゴ】 N 0373 


フラワーカツフ 

定_回転式棄物钱。舞台が回る 
とともに舞笆上のチュー U ッブ 
の花も小回転。花の中に3人か 
棄る P 0 P 価格35方8干 P 9。 

【朝 B エンジニア】 MQ 372 


ファ SU — ル，7ン 

足笸型棄物機 。レーシンフカー 
をカラフル C デザイン。アクセ 
ルやシフトレバー、無嫘など多 
彩な遊び付き。音声も。3人乗 
りで定価?5万円。【トーゴ】 N 0371 


T E L 119 

消防士の消火作業をテー7にし 
たブライズゲーム機。電動パチ 
ンコ式 。火事になつ芑店にポー 
ルを入れて消火。音声付き。定 
価38万円。 【こまや】№1373 


スーパ_ゴ1」ラポール 

同社「ゴ U ラボール」のデザイ 
ンを一新させたアーケードゲー 
iMd ポールを投げてゴリラの 
齒を倒す。全邵粗すと e j プレイ。 
0 P 価格?3万 R , 【タスコ】 N ¢1373 
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ラインオフフアイヤー 
£人同時フレイち可讒なコック 
ピット型 TV かンゲーム機。敵 
の秘密垦地ガら最新説の銃を奪 
レ敬陣を強行突破してい<。0 
P 価格的万円。【乜ガ社】 WQ 371 


S A R 

宇宙船内に寄生したエイリアン 
などを繫破してい<といラ T V 
ゲー乙機。2人同時プレイ可襞, 
操作盤付き基板販売のみで0 P 
画格13万8干円 。 【S N K ] Nq 371 


X-i 彳ーフォ ー ミュラ 
TV カーレースゲー乙餓〇通信 
機能で6台 C 6 人同時プレイ） 
字で接続 & 特殊ボタン位き基板 
販売のみで定础 w 万5千 ra 。 f ビ 
デスシステム/3イトー] Ito 371 


タスクフォースづ VJ アー 
T V 空甲戰争ゲーム機，対空用 
と対地用の武器を駆使して、ク 
—デターを制圧する■とい〇内容. 
基板販売のみで〇 P ® 格 " H 万8 
千円 0 [UP L ) Nq 370 


デンジヤラスシード 
同社"システ乙第 I 7 弾 。 T 
V 宇宙戦争ゲー乙^特徽の違ラ 
3種の戢閼概を駆使。基板 0 P 
确格13万8千円、 ROM キツト 
5万8干円。 【ナムコ】 MG 370 


ウイニンヴラン鈴鹿クランブ 〖 J 

同社「ウイニンクラン」の二!一 
スを鈴鹿サーキツトにし砭コツ 
クピツト型丁¥ゲ_ム機 。 OP 
砲格113万円、改造用基板キツ 
卜17方8干円。【ナムコ】 WQ 37 Q 
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フスートラックス シャドー ■ タンサー 

微動する座席にま砭が 1 0 4騎バ 同社”システム第1弾。忍 
ギーのオフ □— ドレースを展開 犬を操る忍者•ガテ□集団を彳到し 

する ■ 2人用コックビツト型 T V なか5仕掛けられ芒■弾を回収 

ゲーム機。通信機能付き。 0 P してい基板販売のみで 0 P 
■ 格1川万円。[ナムコ】 NQ 369 極格15万8千闷。[セガ社】 N (5369 


キヤ U ハー 50 

TV 戰關ゲーム機。雄きなが5 
字たは戦闘機に栗って敵兵や戦 
車などを擊破： U アルな場面展 
開。_板販売のみで 0 P ■格 1 S 
万8千 R 。 【セタ/ビスコ J mm 


メイズ■オブ.フ〇ツト 

車が迷路内を走行し遇泖の宝物 
を探すとい0内容の T V ゲー乙 
%。 邵魔する敵を!)1甭や胯限_ 
弾でかわす。基板販売®みで定 
価17万3二.円。【タイトー】 Nq 3 G 9 


アール-タイプ II 
ち:社 「アール •タイプ」の続煽。 
無敷の武器“拡散波動砲"のほ 
か攻擊方法が多彩な宇宙戰争ゲ 
一/」 e 基扳販売のみで OP 価格 
14万8千円。【アイレム 】 mm 


ビースト/彳スターズ 

3人同時プレイできる■アップラ 
イト型 TV ガンゲーム機。異様 
なゾンビ0モンスターなどを擊 
破していくホラ _ タイプゲ _ し' 
OPffi 格78万円 【 SNK 】 tei 369 


八イオレンスフアイト 
格闘アクションを内容とした T 
V ゲーム機。1対1の戦いで、 
全15ラウンドある。£人同時对 
戦プレイち珂能。基板販売のみ 
で定画15万円。[タイトー】 NQ 370 


ファイナルファイド 
同社 、'弋 第7弾。 
格_アクションゲームで数種の 
技を連続して出せる。基板 ◦ P 
碰格 2 Q 万8干円 。 R 0 M キット 
7方8干円。【カプコン】 N 0370 






鮫/鮫ノ鮫/ 

T V 空中賊争ゲーム機。同社「飛 
翔鮫」©流れを<むちの y 強力 
で派手な新兵靡ち採用し迫カア 
ップ。基板販売のみで0 p 価格 
14万8干円。【東亜フラン】 to 370 


ヴラディウス m 

同社"ブラデイウス w シリーズ 
第3弾で武器■の種類ガ增え、3 
D 形式のステージも。初心者亡- 
上級者の選択司钜。基板0 P 湎 
格44万6千円。【コナ S 】 Ma 370 


ザ+ネクストスペース 
宇宙空間で暴れる無法者の宇® 
戦を牮破していく TV 宇宙戦争 
ゲーム。3種の特殊敢 gg を駆衝 
垦板販売のみで0 P 価格9万8 
千 R。【S N K/F I C ] Nq 369 


ザ +□_ ド■オフ*キンク 

同社汀システム1〃第9弾< 
歴物を®していくアクシヨンゲ 
ーム。2人同時ブレイち。基板 
〇 Pfj 格16万8平円、 ROM 基 
板7万8千円〇 I ジャレコ】 N^es 


総巨錄 


本紙「話題のマシン」でとりあげた機械の総目綠です。とりあげた時点 
で®明らかなコピー機や®とばくに使用されやすいメダルゲー厶機は、 
すでに排除しています 〇 配列は〇フリッパー、❷了 v ゲーム機、❸ァー 
ケードゲーム機（ブライズマシンを含む）❹乗物機に分類、それぞれ掲 
載順としました。社名末尾の数字は掲載号数です。なお基板、 ROM キ 
ットのみなどの T V ゲーム機については、画面の写真だけにしました。 
(—部次回へ繰り越し） 


ボーンバスタ ー X 
米国バリーーミッドウェー社製 
つ u、'」n_。 ガイニ)ツとの闘い 
ガラーマ 。バックかラス上部に 
動< ドク□をディスプレイ。定 
■60 万闪〇 【タイトー】 MD 371 


エルバイラ 7ンデーナイトフットボール 

米国バ j ミッドウェー社製 同社フリッパー第6弾，フゥト 
フリッパー。罔 s コメディーホ ボールのルールに沿ってフレイ。 
ラー映画をテーマに、見て楽し せり上かったゴールにボールを 
める多<のフィーチヤーち採用。飛ばす場面が独特。0 P 通格49 
定(160方円。【タイトー】 N 0371 方円。【デ_タイースト] Nq 3?0 
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IREM CORPORATION 


TM 


〇クラブから POWER ま實細 
かな設定で頭脳プレイ 。 % 


セ.^^濟 






0パワーショットの思わぬ飛距 
離で赚感倍増。 

。鮮明なビジュアル表現で実戦 
さながらの迫力にせまる/ 


Innovations 

in Recreational Electronic Media 生活者の夢と技術のコを l ニケ- 

-ションを追求します。 

n 
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Used RC. Boards/ 

for the video a a me machine 

We can supply all of them 
from the old type to the latest 

in the Best Quality for the Best Price 


CALL US/ 
KANAYA SHOKAI 


TLX; 523348 I KANAYA-J 
FAX ： 06-395-0243 
TEL: 06-395-0272 


28- 1 0,2- Chome , Higashi - mikuni , Yodogawa - ku , Osaka p 532, Japan 



カナヤ！■会 


亍532大阪市淀川区東三国2 丁目28番彳( I 号 
-中古基板壳り買いします- 


TOKYO: 

! -9-5, BRILLIANCE 3 003TOSHIMAKU 
KAMIIKEBUKURO 170 TOKYO, JAPAN 
TEL ： 3-9 403828 FAX：8 i -3-9 403826 


TAIPEI: 

3rd/ FU NO. i-3 

CHUNG SHIAO EAST RD. SEC,5, 
TAIPEt,TAIWAN, R,O C. 

TEL:2-76 I 8849, 7650902 
TLX：21 749 FAX ： SS6-2-7651973 




木と森 


< 2 > 


今や禁煙禁煙と間断な 
く寊め立てられて、喫煙 
者は中世の魔女狩りにあ 
った魔女のょうな気分に 
駆られて しまう。 困った 
世の中になったものであ 
る0 

矢.飛は今 B という今日 
も、くそ面白くもない、 
無知な人にもただちに一 
丁前の仕事をさせるため 
に、例のマニュアルを伝 
達するためだけが目的の 
会議に召集され、無知な 
人が堂堂と.£に M 知をひ 
けらかすがごとき内容の 
質問をしているのにつき 
あわされ、厭気がさして 
煙草に火をつけたところ、 
礫をびし りと なげつけら 
れてしまつたばかりのと 
ころである。 

件の無知をひけらかし 
無知を武器にして 1 S とし 


て恥じることを知らない 
女性が、更に堂堂に輪を 
かけたがごとき態度で発 
言をしたのである。 

f ア ノ 1 C どなたに申 
しあげたらよろしいのか 
分りませんが、会議中は 
煙草を止めるようにして 
頂けないのでしょうか」 

あたかも正義という光 
輪を背負っている天から 
遣わされた、天にかわっ 
て不義をうつものこそわ 
れであるかのようなもの 
言いであった。全負が一 
瞬の間にしいんとしらけ. 
てしまった。だれも參っ 
てしまったのです。 

悪いことに矢飛は件の 
女性が運転 I ている車に、 
勤め先の門を入った辺り 
で排気ガスをかけられた 
ことが.あ-った。また M を 
か言わんやの心境であっ 
た。 

多分煙草の煙が目に見 
えるのがよくないのであ 
ろう。昔は煙草の煙がよ 


く自に見えるからこそよ 
かった。そういう時代も 

あ-った0 

都会の裏街の小さな古 
ぼけたビルの地ドに(そ 
こを知っている人に L か 
分らないような佇いで存 
在して いる)、 幅が狭い 
急な階段を降りてゆく。 
このような危険な階段に 
は必ずといってもいいぐ 
らい、階段からこけて落 
ちて骨折した人あるいは 
首の骨を折って死んだ人 
という伝説が残されてい 
る もの だが、 何故か階段 
を降りたさきに古ぼけて 
はいるが、がつしりした 
部厚いオークか何かの扉 
が あり、 その扉を開ける 
と暖かい煙草の煙がもう 
もりとたちこめている ス 
タンドで人人がアルコー 
ルをたしなんでい る。 都 
会、 地下のパ I 、 もう も 
うとした煙草の煙という 
のは都会のダンデイな男 
にとってはひとつの三点 


セットであった0 

煙草の煙が人を扦情的 
な気分に ひたらせ、 それ 
が詩をよびドラマの発火 
点にもなっていたのだ。 

煙草の煙が害悪視され 
る以前には『パイプの煙』 
という題をもつエツセイ 
が評判をよんだこともあ 
った。これは煙草の煙が 
魔女狩りにあうように時 
代がかわってしまっても 
まだ続続とその続巻が発 
行されていて今や二十巻 
に&んなんとしているよ 
うだが"この著者はよほ 
ど『パイプの煙』という 
題がお気にいりのようで、 
何卷目になっても『パィ 
プの煙』は残したままで 
『まだパイプの煙』と 
か『まだまだパイプ 
の煙』とか『おやパイ 
プの煙』とか rd 子を替え 
るだけでほぼ年に I 册の 
割合で陸続として発行さ 
れ ている。 

アメリカでは角を曲る 


ごとに精神分析医院があ 
るともいわれ、日本では 
その代用をなしているの 
が新興宗教であるともい 
われている。世はますま 
す世智辛くなり神経を病 
む人が多くなってきてい 
る0 

グ n — バルな地球規模 
の公害は 放っといて、 人 
体実験のデ！夕さえない 
煙草の害に目くじらをた 
てるというの も、 時と空 
間にゆとりがない人が増 
えたことをしか1:味して 
いないかもしれない。 

狭い住居で育てられた 
子どもが、地下鉄の車内 
の 空間に開放感を感じて 
大きな奇声を発したり走 
り まわつ たりす るのと、 
どこかで通底して いる 部 
分が ある。 

科学的なデ I 夕では、 
煙草の害は殆んど認めら 
れないけど、嫌煙という 
のはまず煙草を喫ってい 
る人が厭な場合、それに 
つれてその人が喫ってい 
5煙草の匂いが厭になり" 
お前は厭な奴だというか 
わりに禁煙という言葉が 
発せられるそうだ。 

大人の社会で 今まで、 
尋ねもされないのにいち 
いちお 3 U は厭な奴だと1 M 
あげをしてきたことがか 
つてあつたことがあるの 
だろう か。 それこそ大人 
げないことであり"子ど 
もでも賢い子どもはそう 
いう馬鹿げたことは言わ 
ないものではなかろうか。 

匂いについていえば、 
ラッシュの車内における 
刺激臭がつよい安ものの 
香水や大蒜の臭いこそも 
っと問題であるのだが、 
i あそういうことに言及 
するのは所謂大人げない 
というので1 n わ fr い力ら、 
社会がまるくおさまつて 
いる面もあるのだ。 


耐えることが出来ない 
場合には黙ってその場を 
避けて距離をとるように 
しているのかもレれない0 

歴史を繙けば、煙草以 
前に煙草にかわって人人 
の神経を鎮める役割を® 
していたのはアルコール 
であった。 

ナボレオソの時代の戦 
争の絵を見ると"大砲の 
卓だけではなくて必ず大 
砲よりもずっと大きい酒 
樽を載せた車も引っぱら 
れていて、兵たちは休憩 
時には酒を飲むことによ 
って戦争でささくれだつ 
神経を沈静させていた。 

また産業革命によって 
労慟者たちが機械の速度 
にあわせるように労働の 
スピードをあげられ、悲 
鳴まじりに休憩時に疲れ 
た精神と肉体を癒すのに 
使用.していたのも酒であ 

った0 

初期の機械設備を導入 
した H 場には T ル中が多 
くて"それへの対策に管 
理者が頭を悩ませていた 
ところへ現れた救世主が 
まさに煙草であった。 

労働者の辛い単調な労 
働に耐えてゆくための神 
経鎮痛への嗒好品が、酒 
から煙草へ湿から乾へと 
かわっていったことが、 
今の大量生産を可能にさ 
せた黒衣の役を果してい 
る0 

今になって、コマーシャ 

ルが"24時間戦うために、 
サラリーマンへではなく 
て、ビジネスマンとかに 
特にすすめている嗜好品 
は、 そういう点ではこの 
時代の流れに逆行してい 
るもので、湿から乾にか 
わったものを、乾である 
煙草が駆逐されそうなの 
で、また湿がもちだされ 
てきたようでもある。 
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Game HlachinE^s • ^ 

Besi Hit Games Eb 


■テーブル型 T V ゲーム機 (TABLE VIDEOS} 


巧機種名（メーカー名） 

凼 MODEL (MANUFACTURER) 


❷ 

❸ 

4 


4 


6 3 

❼ - 

❽9 


❿- 

11 6 
12 8 

©17 

141 〇 

15 )5 

1614 
1716 
18 5 
❿22 
2013 
2111 
级 25 
❿28 

24 23 

25 24 


評価 

(RATING) 


ファイナルファイト（カプコ 
Final Fight (CapconnJ 


#，，«#■•> + + + + + + + + ■…房# «« + + ■*■ + + + + !*■ 


9,04 


空牙（データイースト） 

Vapor Trail (Data East) .. 一 ，“ — -“8 + 44 

エアバスター（金子製作所/ナムコ） 

Air Buster (Kaneko/Namco) - *. — *. . —— 8*29 

テトリス（セガ社） 

Tetris (Sega) . .. . . 8,22 


カプコンワールド（カプコ 
Capcom World (Capcom) … 

ブロクシード（セガ社） 


7,87 


Bioxeed (Sega) . . ... . 

究極のオセロゲーム（サクセス / セガ社） 
Ultimate Othel 〇 (Success/Seaa).. 

ワールドカップ ’90 ( テクモ） 

World し up ,9 〇 (Tecmo) . . .. — * 


7.64 


7.55 


スーハ。ーフォー ミュラ（ビデオシステム / タイトー） 
Super Formula (Video System/Taito) - -- 。 . 7*29 


ブロックアウト（テクノス） 
Block uut (Technos) — . 


■ 14 ! * * 


7.17 


S A R ( S N K) 

S,A.R. [Search and Rescue] (SNK) 

ス — パ—マスターズ（セガ社） 
Super Masters (Sega) 


■ ■ -i; % 


7.00 






-fe - i ! -in % « A 


バイオレンスフアイ 

Violence Fight (Taito) 

グラディウス [II (コナ 
Gradius III (Konarni). 


タイト 


孔 47 


■6.43 


6.22 


スーパーバレーボール （ビデオシステム/ナムコ 

Super Volley Ball (Vfdeo System/Namco)-. 

タスクフオース . ハリアー （UP L) 

Task Force Harrier (URL) — . . . 


6,21 


6.20 


ワールドスタジアム ’89 (ナムコ 

World Stadium 89 (Namco) *. 


6.16 


シャドーダンサー（セガ社 J 
Shadow Dancer fSeqa) -- 


6.14 


WWF スーパースターズ（テクノス 
WWF Super Stars (Technos) . .. 

T •ールタイプ II ( アイレム） 
R-Type II (rrem)...*. 


チャンピオンレスラ ー（ 
Champion Wrestler (Taito) 


トー） 


ヴォルフイード（タイトー ) 
\/oIffGCl(T 9 ito) 

較/鮫/鮫/ ( 東亜プラン） 
Fire Shark (Toa Plan) 




ポンピングワールド（ミッチエル） 
Pang [Ronping World] (Mitchell).* 

デンジヤラスシード（ナムコ） 
Dangerous Seed (Namco).. . 


6,09 


5.81 


5.77 


5*72 


5,62 


5.54 


^5.46 


Ttie Traditional .Japanese G^rTies of Japanese Quir uame , etc , 


j 評価 

(RATING) 


調査□ケーシヨンの設策费種を売上げと人気度から見たランク付けで、备オペレーターの判断 
によるデータを菜計、その平均値を示したもの，数字の意味は10:これ以上ない博発的な人気 
と売上げ、3 :すばらしい人気と売上げ、8 :太変いい人 m と売上げ、7 :いい人気と売上げ、 
6 :まあいい人気と売上げ、5 :平均的なもの、4 :平均以下（以下省略} 



アップライト、コックピット型 TV ゲーム 

前 機種名（メーカー名） ( UPRIGHT/COCKPIT VIDEOS } 

III] MODEL (MANUFACTURER ： 評価 {RATiNG} 


❶ 2 

❷ 4 


ファイナルラップ（デラックス 
Final Lap (Deluxe) (Namco) -- 


(ナムコ 


8*73 


〇 


ビーストバスターズ （S N K ) 

Beast Busters (SNK)- ---——. . .. *8*33 

ライン * ォブ . ファイア（セガ社） 

Line of Fire (Sega). .. . . . . .*. 8*00 

ハード.ドライビング（アタリゲームズ/ナムコ） 

Hard Drivin. (Atari Games/Namco)- - - --7 93 


ビッグラン（ジャレコ 
Big Run (Jaleco) 


* ?■# + ♦ + + + * 


***■*!*** 


7.92 


ウイニングラン鈴鹿グランプリ（ナムコ 
Winning Run-Suzuka GP (Namco) *. 


7.71 


6 


フォートラックス（ナムコ 
Four i.rax (Namco) . . . . 


❽ 


オペレーション，サンダーボル 
Operation Thun be「bolt (Taito) ^ 


タイトー ) 


8 


ファイナルラップ（スタンダ‘ 
Final Lap (Standard) (Namco) … 


(ナムコ 


B i ■ k -h k # 


1010 
117 

1211 
13 13 
❿ 15 
❿ 17 


S . C 

s.c.i 


タイト 


) 


(Taito) 


7.50 


7,41 


--…7,20 


7.17 




スーパー モナコ （；P ( デラックス）（セガ社） 




7.14 


Super Monaco GP (Deluxe) (Sega) 

アウトラン（デラックス）（セガ社.） 

Out Run (D © I u xg ) { 5003 卜 .*- ■，+ +，** + * + * + **-** + *•■*■*■•■■**■*■■■".6 83 
ターボアウトラン（セガ社） 

Turbo Out Run (Seaa).. . . ，“ 6 73 


トッブランデイング（タイトー) 
Top Landing (Tatto) —. ... 

チエイス(タイトー） 

Chase HQ (Taito)-. …”…” + 


6*50 


6.42 


麻雀 T V ゲーム機 (MAHJONG VIDEOS) 


❶ 

❷ 


麻雀トリプルウォーズ（日本物産） 
Mahjong Triple Wars* (Nichibutsu). 

ギャルの開花（日本物産） 

Mahjong Gals with Flower* (Nichibutsu) 

東京ギャル図鑑 （ Id 本物産） 


7,13 






4 

0 


Mahjong Tokyo Gals* (Nichibutsu) 

麻雀夏物語（ビデオシステム） 

Mahjong Summer Story* (Video System) .. . 

麻雀フアンクラブ（ビデオシステム) 

Mahjong Groupie* (Video System) 


5.86 


*5.65 


■F f 寺 ■ 4 ■ 


* + »■» 4 B B-l!-i!4iil-dhil-ii 4-ri HB fi ■ ■ 


5,45 


5.38 



フリツパー (FLIPPERS) 

— マンプー十 イト，フットボール 、ずータ イースト） 

Monday Niaht Football (Data East) — 33 


アースシェイカー （ウィリアムズ） 
Earthshaker (Williams) 


* * ■ ■ a p » + + + + i + + R'g r ■ 疆疆 ■ e fc + + # ■ * d 


.6.75 


バン ザ イラン（ウイ 
Banzai Run (Wiltiams) 


アム； 0 






< I * 1 -* 


4 4 


3 


サイクロン（ウイリアムズ） 
Cyclone (WiHiams) . . 




5.67 


5*51 


ジ ヨーカーズ（ウイ、) アムズ） 
Jokerzf (Williams) …— 


5.50 
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ターフの興奮を超える、 
9 tTs 競馬ゲ ー ムの大本命。 
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恐怖と戦律 /h & なたを襲う 


世界中を戦慄，た映画「ェイリ 


アン」 


ムに再現された。 
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英又版業界ニュース 


議議 Overseas Readers Column 
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SNK s NE0-GE0” 
Charms Tradesters 


SNK Carp., Osaka, has recently un* 
veiled the new system coin-op video 
“NEO-GEO” (meaning a new land )， 
drawing attention of many operators 
and other manufacturers. On January 
31， SNK held a private show at Tokyu 
Inn Esaka, Osaka ? visited by about 
1，500 tradesters. ^NEO-GEO" is a 
coin-op video containing 6 game cart¬ 
ridges, allowing players to select any 
of them, and also borrow from oper¬ 
ators rental console and cartridge (pro¬ 
bably for 2,000 yen/day for a set). 
Since ROM card can be inserted in the 
coin-op cabinet or rental console, play¬ 
ers can enjoy a continuation of game. 
SNK intends to ship "NEO-GEO" in 
March to the domestic market. 

The coin-op cabinet has two main 
boards — one contains 16-bit CPU and 
8-bit CPU, and three custom LSIs 
(gate an ay chips), while the othei has 
acceptors for 6 game cartridges. Ordi¬ 
nary coin-op video uses a 40 Mega bits 
memory, but “NEO-GEO” can extend 
the memory capacity of 330 Mega bits 
per game* in the case of home video 
game, the memory capacity is 4 Mega 
bits at max. So ， ^NEO-GEO" is devel¬ 
oped obviously not for home video* 

The game soft unveiled this time 
consists of the following 6 games: war 
action “NAM- 1975” (46M), baseball 
“Baseball Stars” (50M), mahjong video 
“Stiong Veteran” (42M), golf “Top 



SNK's Cain-op IJ MVS^ Cabaret Type 
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Player Golf' (62M) ? SF action t4 Magi- 
cian Lord” (46M)^ motorbike race 
“Riding Hem” (42M), SNK and its 
licensees will develop addition ally 
game softs for “NEO-GEO” + Although 
one each game corresponds to conven- 


The Red Baron vs, Taito case on 
the legality of parallel PC boards is 
over. On January 22, the US Supreme 
Court decided not to hear the case. 
Therefore, the decision of the US 
Court of Appeal for the Fourth Cir¬ 
cuit stands — that It is legal to buy and 
sell parallel boards but it is illegal to 
“publicly perform” (operate) them. 

Taito America Corp. has won and it 
is now possible that some of the video 
game manufacturers will front-burn 
investigation and legal actions against 
operators who may continue to use 
parallel boards on their routes or 
in arcades* When the US Supreme 
Court acts (and the refusal to hear an 
appeal is a resounding “act”)，the pre¬ 
cedent rings loud and clear in every 
other U.S, federal court district，said 
“Replay”，famous US trade magazine. 

This case originated from the situ¬ 
ation in which in April 1987 Taito 
Corp” Tokyo, acquired exclusive 
rights and copyright of video game 
“Double Dragcm” from Technos Japan 
Corp., Tokyo, and Taito America 
Corp., a subsidiary of Taito Corp., 
set about its marketing in American 
market ^ not as a board kit, but as a 
dedicated video, "Double Dragon 
made a hit in the US*，followed by 
the spread of its counterfeit and paral¬ 
lel PC boards. So, Taito approached 
the FBI，together with American 
Amusement Machine Association 
(A AM A), and the FBI had exposed 
such PC boards from autumn to winter 
of 1987 in eastern and central districts 
of the U.S. 

Against this, on February 10， on 
the charge that Taito sells only the 
dedicated "Doubie Dragon” and this 
constitutes a violation of the Anti- 
Trust Law, and that parallel boards 
do not infringe upon the Copyright 
Act, Red Baron — Franklin Park, Inc, 
and Fun Factories of Ohio Inc* Ohio, 
brought a suit before the US District 


tional PC board video game, the price 
becomes about 1/5 of conventional 
game* SNK names the new coin-op 
video “Multi Video System” (MVS), 
Each cartridge is priced at 28,000 to 
32,000 yen t The coin-op cabinet, in¬ 
cluding “MVS' is 360,000 yen. The 
rental console is 58,000 yen* 

Players whishing to enjoy a contin¬ 
uation of video even after the arcade 
closed, can borrow rental console and 
cartridge，and connect the set to their 
home television set ? with ROM card* 
Thus, video tape rental shop chain 
participates the business. Players can 
borrow rental console and cartridge 
from an outlet other than arcades. 
Many operators were amazed at the 
announcement as being "revolution¬ 
ary J \ 


Court for the Eastern District of Vir¬ 
ginia, Alexandria Division. As a result, 
on August 29 ， 1988, the district court 
passed a summary judgment that 
imports of “Double Dragon 1 ' parallel 
boards by Red Baron do not consti' 
tute a violation of the U.S, Copyright 
Act，and are legal* Against this, on 
October 25, 1988, on the charge that 
Red Baron is publicly performing 
“Double Dragon" with consent of 
Taito which has the copyright, and as 
such iniringing upon the copyright, 
Taito appeal to the US Court of Ap¬ 
peals for the Fourth Circuit, askjng 
that the district court judgment be 
made void. On July 18, 1989, the 
court of appeals accepted Taito’s 
assertion, and passed judgment that 


Red Baron violates Taito"s copyright, 
so the district court judgement be 
reversed (see Game Machine No. 362). 

Against the court of appeals judg. 
merit，Red Baron brought a 10-page 
petition on July 29 s 1989* However, 
on September 5， the court of appeals 
denied the petition, while it added a 
footnote and modifiled its opinion 
{see Game Machine No. 366). In De¬ 
cember 1989, Red Baron at last filed 
paper with the US Supreme Court, and 
the Supreme Court decided not to 
hear the case. 

Red Baron’s Bill Beckham said he 
was "very disappointed and surprised 
that this is the interpretation of our 
Copyright Law+ It is hard to believe 
the law said it is legal to distribute and 
purchase a product, but it is illegal to 
use the product for the purpose for 
which it was purchased and for the 
purpose for which it was manufac¬ 
tured, However, we must face the fact 
that is exactly what the Fourth Circuit 
decided and the Supreme Court chose 
not to rule on jt. Hopefully, the fight 
has not been for naught. I have the ut¬ 
most respect for all the people in 
Ttiito America and Taito Japan/’ Bill 
Beckham has been a gentleman 
throughout this ordeal. 

Meanwhile，Taito America has shown 
its comment differing from that shown 
by Red Baron. Taito America com- 
merits， “] aito has spent time, energy, 
effort, and dollars to defend the viola¬ 
tion of our rights. The use of parallels 
did not expand the industry，nor in¬ 
crease location collection. Only good 
products at fair prices that produce a 
return on investinent for all industry 
segments s regardless of game configu¬ 
ration, are the ultimate solution. It is a 
sad commentary on our industry that 
tms simple truth must be communi¬ 
cated through the Supreme Court ノ 
“Is this a lesson? The lesson Is simple. 
We must work together to make the 
system, the channel of manufacturer 
— distributor ― operator — location — 
player, strong.” 
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イギリスのミニ遊園地を 
日本で作りませんか？ 
機種もいろいろそろって 
います。 

当社では資料をとりそろ 
えて、ご相談をお待ちし 
ております。 


MADE IN ENGLAND 

MODERN PRODUCTS 
(Lindsey) LTD., 


販売*施工* サービス 

■I 111 圓 fi Md 

朝日エンジニアリング株式会社 


— ^ _LrCT r±L ^ SIJiltBICRT； 1 


Parallel War In US Is Over! 
Red Baron Lost Its Case 
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仕様横 モニター 

4 方向レバー_ I ポタン 
JAMMA コネクター 


夕"^保ク^^乍っています 




就職希望/ 


iMSMm 


_ 寸法： Wl.OOOx 
[>1,550>< H 1 ,600Cmm) 
• j |®：1 S 0 kg 
_消 黃霣力: 110 W 

■ 物 - 4T205 


:念 


でのタィルがタテ⑽っッシスを作って 
います0 


諮!綠レきます 


# 




「、士与アぐをクリエイトする——— 

避 CZ ) 株式会社ナムコ 


本社 x 1北栗京都大田这矢口 £ - 1-£1 TEL 03 (7 茄 } 故1 ( 太代) 

販充部販売 誅 〒1相東京都大田区多摩川 2-8-5 TEL 的{758)2311(大代) 
販売部 S 日刺所〒564大阪府吹田市江®木町 2( H 0 TEL 06(330} 3511(代) 

¢>1990 NAMCO. ALL RIGMIS RESERVED 


※仕樣等は予告なく変更することがあります, 



















































